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e-mel: khairulbariyahbadrudin@gmail.com 

 

ABSTRAK 
 

Dalam peperiksaan Seni Visual STPM bagi semester satu, semua calon diwajibkan menjawab 3 soalan 

esei.  Maka aspek penulisan esei yang berkualiti pada semester ini amatlah penting untuk memastikan 

pelajar mencapai keputusan yang baik. Salah satu topik penting yang selalu diajukan dalam soalan-

soalan esei tersebut ialah Aspek Formal. Aspek Formal merupakan salah satu subtopik yang sangat 

penting di bawah bidang yang kedua dalam sukatan, iaitu Bentuk Seni Visual. Pengkaji mendapati 

pelajar mengalami kesukaran untuk menjelaskan hubung kait peranan unsur seni dan prinsip rekaan 

dalam karya seni visual dengan baik. Justeru satu panduan khusus diberikan kepada pelajar untuk 

mengatasi permasalahan tersebut iaitu Amalan Pe Ke Ce Ga. Permasalahan ini telah dikenal pasti 

semasa pelajar menyiapkan soalan esei pengukuhan selepas penerangan tentang topik tersebut.  

Setelah pelaksanaan amalan Pe Ke Ce Ga dilakukan, pengkaji telah mengadakan ujian pasca dan 

hasilnya menunjukkan peningkatan markah dari sebelumnya. Sejumlah 15 orang pelajar memperoleh 

25 markah ke atas. Daripada itu, 15 daripada 16 pelajar ini memperoleh markah penuh di bahagian 

perenggan isi. Namun pada bahagian pendahuluan dan penutup esei tidak semua yang diberikan 

markah penuh kerana tidak memenuhi kriteria tertentu. Panduan amalan Pe Ke Ce Ga ini boleh 

disesuaikan dengan bentuk soalan lain kerana kebiasaannya Aspek Formal boleh merangkumi 

keseluruhan soalan dalam peperiksaan. Walaupun topik soalan peperiksaan di bawah tajuk yang lain, 

adakalanya huraian esei tetap memerlukan pelajar mengetengahkan aspek formal dalam huraian esei. 

Selain itu, bagi memantapkan lagi kualiti penulisan esei, pelajar perlu mencuba pelbagai bentuk soalan 

berkaitan tajuk agar menjadi lebih mahir dan cepat memahami kehendak soalan dan mengenal pasti 

aspek formal dengan mudah. 

  

Kata kunci :Teori seni visual, Unsur seni, Prinsip rekaan, Apresiasi seni visual, Pengkaryaan, Perekaan 

 

1.0 Pengenalan 

 

Aspek Formal merupakan salah satu subtopik yang sangat penting di bawah bidang yang kedua dalam 

sukatan Seni Visual Tingkatan Enam, iaitu Bentuk Seni Visual. Ini kerana kebanyakan soalan dalam 

peperiksaan Teori Seni Visual Semester satu STPM perlu dikaitkan dengan Aspek Formal. Aspek 

Formal merangkumi 3 perkara iaitu unsur seni, prinsip rekaan serta media dan teknik. Kelemahan 

pelajar dalam menguasai topik-topik ini akan menyebabkan pelajar mengalami kesukaran untuk 

memahami karya dan tidak dapat membuat apresiasi dengan baik.  

 

2.0 Refleksi Pengajaran Dan Pembelajaran Lalu  

 

Sepanjang sesi pembelajaran Teori Seni Visual semester satu bagi sesi 2022 guru mendapati pelajar 

mengalami kesukaran untuk menjelaskan hubung kait peranan unsur seni dan prinsip rekaan dalam 

karya seni visual dengan baik. Penerangan yang dibuat oleh pelajar secara bertulis dalam penulisan 

esei berkaitan tajuk tersebut tidak dapat dihuraikan dengan jelas dan terperinci. Ini menyebabkan isi 

huraian esei tidak kukuh dan meyakinkan. Ini menyebabkan pelajar tidak berupaya memperoleh 

markah penuh di bahagian perenggan isi. Melihat permasalahan ini, guru merasakan perlu untuk 

merancang aktiviti yang dapat meningkatkan keupayaan pelajar dalam mengolah dan menghurai ayat 
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penerangan yang lebih kukuh dan relevan agar mereka berpeluang memperoleh markah penuh untuk 

setiap fakta dan isi huraian yang diutarakan.  

 

3.0 Fokus Kajian 

 

Kajian ini memfokuskan untuk membantu pelajar semester satu Seni Visual STPM dalam membina 

huraian esei berkaitan tajuk Aspek Formal, khususnya melibatkan unsur seni dan prinsip rekaan 

dengan lebih baik, lebih kukuh dan relevan.  

 

4.0 Objektif Kajian 

 

4.1 Objektif Umum 

 

Objektif kajian ini adalah bertujuan mengatasi kelemahan pelajar menghurai fakta dalam penulisan esei 

berkaitan tajuk Aspek Formal.  

 

4.2 Objektif Khusus 

 

(a) Membantu pelajar menguasai teknik penulisan esei khususnya berkait pengetahuan 

tentang unsur seni dan prinsip rekaan dalam Seni Visual. 

 

(b) Menyediakan kaedah mudah untuk mengenal pasti aspek yang perlu diketengahkan 

semasa menghurai fakta dalam penulisan esei berkaitan Aspek Formal. 

 

(c) Membiasakan pelajar menulis esei mengikut kriteria yang diperlukan dalam format 

Peperiksaan Semester Satu (970/1) STPM. 

 

5.0 Kumpulan Sasaran  

 

Kumpulan pelajar yang disasarkan dalam kajian ini ialah para pelajar semester satu dari Tingkatan 6R1 

seramai 16 orang. Mereka terdiri daripada 5 orang pelajar lelaki dan 11 orang pelajar perempuan.  

Terdapat beberapa orang pelajar adalah dari aliran Sains semasa SPM dan tidak mengambil subjek 

Pendidikan Seni Visual (PSV). Maka pengetahuan sedia ada mereka dalam seni visual adalah 

pengetahuan seni visual tahap menengah rendah sahaja. Namun atas faktor minat, mereka memilih 

subjek ini di peringkat STPM. Walau bagaimanapun majoriti pelajar kelas ini telah mengambil PSV di 

peringkat SPM. Ini menunjukkan mereka mempunyai pengetahuan sedia ada yang baik, diharapkan 

dapat membantu memudahkan lagi proses pembelajaran di peringkat STPM.   

 

6.0 Pelaksanaan Kajian 

 

6.1 Tinjauan Masalah 

 

Penulisan esei merupakan satu permasalahan yang agak besar di peringkat STPM bagi mata pelajaran 

Seni Visual kerana di peringkat SPM pelajar hanya menjawab soalan aneka pilihan. Apabila latihan 

pengukuhan kali pertama diberi dalam bentuk soalan esei, pelajar menulis agak ringkas, tidak 

bercambah, dan tidak mengemukakan misalan atau contoh untuk menjelaskan dan mengukuhkan 

fakta. Ini menunjukkan pelajar tidak biasa menulis esei dalam mata pelajaran ini, terutama berkaitan 

tajuk Aspek Formal. 

 

 

 

 



Jurnal Kajian Tindakan 

3 

 
Rajah 1: Gambar Hasil Penulisan Esei Pelajar Dalam Latihan Pengukuhan 

 

Selain itu, tujuan kajian ini adalah bagi mengenal pasti masalah aktiviti melukis dibuat sebagai aktiviti 

tambahan selepas aktiviti pengukuhan esei. Rentetan aktiviti tersebut, guru mendapati pelajar tidak 

menonjolkan prinsip kesatuan dalam penghasilan karya mereka.  Walaupun semester ini pelajar 

mempelajari teori seni visual, namun aktiviti praktikal seperti ini memperlihatkan sejauh mana tahap 

kefahaman pelajar dalam Aspek Formal. Pelajar diminta melukis satu lukisan abstrak yang 

menampilkan 5 unsur seni iaitu garisan, rupa, jalinan, warna dan nilai. Hasil lukisan dalam aktiviti 

tersebut menunjukkan pelajar tidak memberi penekanan terhadap komposisi karya.  

 

Kejayaan dalam menampilkan komposisi karya yang baik perlu dibantu oleh aplikasi prinsip rekaan 

bersama-sama unsur seni tersebut. Tetapi pelajar terlalu bebas meletakkan unsur seni tanpa 

perancangan yang baik.  Impaknya, hasil lukisan nampak serabut, tidak harmoni, kesan olahan yang 

janggal, bercanggah dan tidak menarik. Di sini dapatlah pengkaji fahami bahawa pelajar tidak dapat 

menghubung kait unsur seni dan prinsip rekaan dengan baik dalam komposisi karya. Kelemahan ini 

juga telah memberi kesan dalam penulisan esei kerana pelajar tidak dapat menjelaskan aplikasi unsur 

seni dan prinsip rekaan dalam pengkaryaan dan perekaan dengan jelas dan menyebabkan mereka 

tidak memperoleh markah penuh.  

 

6.2 Tindakan Menangani Masalah 

 

6.2.1 Aktiviti Intervensi: Amalan Pe Ke Ce Ga 

 

Aktiviti ini merupakan satu kaedah untuk membantu pelajar membuat huraian berpandukan fakta 

semasa menjawab soalan esei berkaitan tajuk Aspek Formal. Apabila pelajar telah menentukan fakta, 

maka penerangan yang dibuat perlulah jelas dan bercambah. Amalan Pe Ke Ce Ga ini merupakan 

panduan menulis yang teratur, agar huraian yang dibuat lebih memudahkan pemeriksa mengenal pasti 

fakta, huraian dan contoh dalam satu perenggan esei. Skema dalam peperiksaan memerlukan pelajar 

meletakkan tiga perkara ini (fakta, huraian dan contoh) untuk mendapatkan markah penuh, iaitu lima 

markah.  

 

óPeô adalah mewakili kata óPerhatiô, óKeô pula mewakili Kenal pasti, óCeô mewakili óCerakinô dan óGaô 

mewakili óGabung jalinô. Maka óPe Ke Ce Gaô adalah satu singkatan untuk memudahkan pelajar 

mengingati langkah-langkah menulis dengan tersusun dan cermat. Langkah pertama iaitu óPerhatiô, 

memerlukan pelajar membuat pemerhatian yang teliti terhadap karya seni visual yang diberi dalam 

soalan esei. Pelajar perlu memerhati keseluruhan karya secara serius merangkumi setiap sudut karya. 

Kemudian barulah pelajar óKenal pastiô apakah unsur seni atau prinsip rekaan yang ditampilkan dalam 

karya tersebut. Apabila pelajar mengenal pasti terdapat banyak unsur seni dan prinsip rekaan pada 
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karya tersebut, maka hendaklah memilih yang paling ketara penampilannya. Ini adalah untuk 

memudahkan lagi cambahan idea dalam penghuraian.  

 

Apabila unsur seni dan prinsip rekaan berjaya dikenal pasti, pelajar perlu melihat apakah aspek yang 

boleh dijelaskan berkenaan fakta tersebut. Sebagai contoh, pelajar telah mengenal pasti terdapat unsur 

warna pada karya. Maka pelajar perlu memikirkan perkara-perkara yang berkait dengannya. Contohnya 

jenis warna yang digunakan dan menyatakan apakah warna-warnanya, di bahagian mana, suhu warna, 

gubahan warna yang ditampilkan, bagaimana warna tersebut diolah dan lain-lain yang berkait. Apabila 

setiap perkara telah dikenal pasti dan dicatat dalam bentuk ayat ringkas, maka pelajar perlulah 

melaksanakan langkah yang terakhir iaitu óGabung jalinô. Melalui langkah ini, pelajar perlu 

menggabungkan ayat daripada catatan ringkas cerakin sebelum ini agar disatukan menjadi satu 

perenggan isi yang lengkap.   

 

6.2.2 Paparan Slaid Amalan Pe Ke Ce Ga 

 

Berikut adalah beberapa paparan slaid amalan Pe Ke Ce Ga. 
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Rajah 2: Beberapa Paparan Slaid Amalan Pe Ke Ce Ga 
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6.2.3 Pemerhatian Aktiviti Pe Ke Ce Ga 

 

Guru memperkenalkan kaedah ini melalui paparan slaid menggunakan aplikasi Google Meet. Setelah 

selesai menerangkan tentang amalan Pe Ke Ce Ga dan kepentingannya, tiada soalan diajukan. Guru 

berulang kali bertanya sama ada pelajar memahami langkah tersebut dan beberapa orang pelajar 

menjawab ñfaham cikguò dan ada juga menjawab ñfaham cikgu, kami boleh buatò. Setelah selesai 

penerangan berpandukan slaid, guru terus memberikan soalan esei berkaitan topik untuk dijawab. Ini 

merupakan soalan pengukuhan sebelum PDPR berakhir. Pelajar diberi tempoh selama 45 minit untuk 

menjawab 2 soalan esei sahaja berpandukan amalan Pe Ke Ce Ga  tersebut. Guru menghantar slaid 

kaedah tersebut ke dalam kumpulan WhatsApp kelas untuk memudahkan pelajar membuat rujukan. 

Setelah 45 minit pelajar mengambil gambar hasil penulisan dan dihantar kepada guru melalui aplikasi 

Telegram dan WhatsApp. Walau bagaimanapun terdapat ramai pelajar yang menulis melebihi 45minit. 

Masa maksimum yang diberikan guru ialah 1 jam.  

 

Apabila membaca hasil penulisan esei pelajar, guru mendapati  semua pelajar dapat mengikut langkah 

demi langkah amalan Pe Ke Ce Ga. Pengkaji telah meminta pelajar menulis  menggunakan warna pen 

yang berbeza untuk setiap langkah. Misalnya untuk menulis fakta, gunakan pen hitam. Huraian pula 

menggunakan pen berwarna biru dan contoh menggunakan warna merah atau digariskan sahaja ayat 

yang menyatakan contoh dengan  pen merah. Dengan itu, pelajar melihat dengan lebih jelas struktur 

penulisan mereka sendiri. Kesan penggunaan warna yang berbeza ini juga memudahkan pengkaji 

melihat kepatuhan amalan Pe Ke Ce Ga dengan lebih jelas. 

 

6.2.4 Refleksi Aktiviti Pe Ke Ce Ga 

 

(i). Pelajar dapat mengikut langkah-langkah yang diberikan dalam amalan Pe Ke Ce Ga dengan 

cermat. Dengan itu mereka tidak begitu kabur atau mengambil masa yang lama untuk 

memikirkan ayat huraian yang sepatutnya ditulis. Perkembangan ini dilihat dapat menjimatkan 

masa penulisan esei. Dengan itu pelajar mempunyai kesempatan mengulang semak jawapan 

atau terus kepada soalan yang lain. 

 

(ii). Pelajar dapat melihat bahawa pengetahuan yang mendalam tentang setiap unsur seni dan 

prinsip rekaan sangat penting membantu menjadikan penerangan dalam penulisan menjadi 

lebih jelas. Terutama apabila tiba pada langkah ócerakinô. Pada langkah ini kebanyakan pelajar 

banyak bertanya tentang gubahan atau komposisi aspek formal melalui WhatsApp. Keadaan 

ini menunjukkan pelajar cuba mencari dan melihat dari sudut ayat yang sesuai dan menghurai 

berpandu karya yang diberi. Pengkaji melihat pelajar menyedari bahawa mereka harus 

mengulang kaji Aspek Formal dan menghafal setiap jenis, ciri dan aspek gubahan sebelum 

menulis esei berkaitan tajuk tersebut. 

 

(iii). Pengkaji mendapati ayat huraian pelajar menjadi lebih panjang dalam satu perenggan. Hal ini 

menunjukkan berlaku percambahan idea. Pelajar berupaya menghurai lebih terperinci dan 

mengemukakan contoh yang sesuai dan munasabah untuk mengukuhkan penerangan serta 

menyokong fakta.   

 

7.0 Refleksi Kajian 

 

7.1 Penilaian Pencapaian Pelajar  

 

Pada sesi bersemuka di sekolah, guru telah mengadakan satu ujian topikal khas untuk melihat 

pencapaian pelajar khususnya dalam topik unsur seni dan prinsip rekaan. Ujian topikal berlangsung 

selama 1 jam sahaja dan pelajar dikehendaki menjawab 2 soalan esei. Soalan ujian dihantar melalui 

aplikasi WhatsApp kepada 8 orang pelajar yang belajar secara PDPR dan 8 orang lagi menjawab dalam 
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kelas. Hasil semakan ujian pasca ini mendapati hasil penulisan pelajar menjadi lebih kemas, dan teratur 

gaya penulisannya. Proses semakan menjadi lebih cepat kerana guru mudah mengenal pasti fakta, 

ayat huraian dan contoh. Penulisan yang jelas dan terperinci memberikan peluang pelajar mendapat 

markah penuh bagi setiap perenggan isi. 

 

Jadual 1 

Perbandingan Markah dan Gred Pelajar 

  

 

 

7.2 Refleksi Pelaksanaan Aktiviti Secara Menyeluruh 

 

Melalui pemerhatian, pengkaji mendapati pelajar telah dapat memahami tatacara penulisan esei 

berpandukan format peperiksaan Seni Visual STPM, terutamanya bagi tajuk Aspek Formal. Panduan 

amalan Pe Ke Ce Ga ini boleh disesuaikan dengan bentuk soalan lain kerana kebiasaannya Aspek 

Formal boleh merangkumi keseluruhan soalan dalam peperiksaan. Walaupun topik soalan peperiksaan 

di bawah tajuk yang lain, adakalanya huraian esei tetap memerlukan pelajar mengetengahkan aspek 

formal dalam huraian esei.  

 

Perbandingan markah pelajar pada Jadual 1 ,menunjukkan peningkatan yang positif. Seramai 15 orang 

memperoleh 25 markah ke atas. Sementara itu, seramai 15 daripada 16 orang pelajar memperoleh 

markah penuh di bahagian perenggan isi. Namun pada bahagian pendahuluan dan penutup esei tidak 

semua diberikan markah penuh kerana tidak memenuhi kriteria tertentu. Bahagian pendahuluan 

memperuntukkan 2 markah dan penutup 3 markah. Selain itu, bagi memantapkan lagi kualiti penulisan 

esei, pelajar perlu mencuba pelbagai bentuk soalan berkaitan tajuk agar menjadi lebih mahir dan cepat 

memahami kehendak soalan dan mengenal pasti aspek formal dengan mudah.  

 

8.0 Cadangan Kajian Seterusnya 

 

Setelah melihat perkembangan positif pelajar dalam amalan Pe Ke Ce Ga, pengkaji menyedari ada 2 

perkara yang perlu diberi perhatian iaitu pada aspek penulisan pendahuluan dan rumusan dalam 

penulisan esei. Walaupun peruntukan markah di bahagian ini sedikit, namun tetap tidak boleh diambil 

mudah. Peruntukan markah untuk pendahuluan ialah 2 markah, manakala untuk rumusan ialah 3 

markah. Situasi ini bermakna 5 markah dari bahagian tersebut memberi kesan yang besar pada 

Pelajar 6R1 Penulisan Esei Dalam 

Latihan Pengukuhan 1 

(Ujian Pra) 

Penulisan Esei 

Dalam Ujian Topikal 

(Ujian Pasca) 

Pelajar 1 20/30 25/30 

Pelajar 2 16/30 22/30 

Pelajar 3 20/30 26/30 

Pelajar 4 18/30 28/30 

Pelajar 5 21/30 30/30 

Pelajar 6 21/30 29/30 

Pelajar 7 19/30 26/30 

Pelajar 8 17/30 27/30 

Pelajar 9 18/30 29/30 

Pelajar 10 20/30 30/30 

Pelajar 11 18/30 30/30 

Pelajar 12 21/30 28/30 

Pelajar 13 19/30 26/30 

Pelajar 14 19/30 30/30 

Pelajar 15 17/30 27/30 

Pelajar 16 18/30 30/30 
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keseluruhan markah penulisan esei iaitu 15 markah. Sepatutnya di bahagian pendahuluan dan 

rumusan ini pelajar perlu mengambil peluang menulis dengan mantap untuk mendapatkan markah 

penuh. Namun ramai pelajar tidak dapat menulis dengan mantap di bahagian tersebut. Justeru pengkaji 

akan merancang tindakan intervensi yang lebih praktikal dalam kajian seterusnya untuk membantu 

pelajar menangani kelemahan ini. 
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ABSTRAK 
 

Berdasarkan data analisis peperiksaan pertengahan tahun, didapati mentaliti dan emosi keseluruhan 

murid masih agak rendah setelah proses pengajaran dan pembelajaran berlangsung semula. Ini adalah 

kerana penutupan kelas bersemuka dilaksanakan selepas hampir 2 tahun apabila dunia dilanda wabak 

Covid-19. Setelah sesi pengajaran dan pembelajaran dilaksanakan secara bersemuka, didapati murid 

sering hilang fokus dan keliru untuk memahami secara masteri terhadap tajuk-tajuk dalam mata 

pelajaran Sains Tingkatan 2. Fokus kajian ini ialah mengenai Tuas yang banyak terdapat di sekeliling 

kita dan kita kerap menggunakannya. Isu utama ialah murid sukar untuk mengenal pasti kelas-kelas 

tuas yang wujud serta kegunaanya yang berbeza-beza. Di sini saya telah menggunakan barangan 

terpakai kayu khemah yang boleh dipatah-patahkan kepada 3 bahagian. Dengan meletakkan 

kedudukan fulkrum, beban dan daya pada sebatang kayu khemah ini, murid dapat mengubah suai 

kedudukan fulkrum, beban dan daya dengan mudah dan tepat. Namun begitu, berdasarkan 

pemerhatian terhadap latihan yang diberi sebelum ini, menunjukkan bahawa tahap kefahaman murid 

kelas 2 Cemerlang yang terdiri daripada 16 murid perempuan dan 13 murid lelaki tidak begitu 

memberangsangkan. Rumusan awal memberi gambaran murid sukar menentukan kelas-kelas tuas. 

Justeru, kajian tindakan ini memfokuskan kepada peningkatan kefahaman murid terhadap jenis-jenis 

tuas agar murid tidak terkeliru dan lebih yakin untuk menjawab soalan Sains berkenaan tajuk ini. 

Dapatan kajian menunjukkan keputusan yang lebih baik daripada sebelumnya. Sebagai kajian lanjutan, 

metodologi ini akan dipelbagaikan dengan persembahan berbentuk digitalisasi. 

 

Kata kunci: Tuas, Kelas-kelas tuas, Fulkrum, Daya, Beban. 

 

 

1.0 Refleksi Pengajaran Dan Pembelajaran Lalu 

 

Berdasarkan data analisis peperiksaan pertengahan tahun setelah proses pengajaran dan 

pembelajaran dapat dilaksanakan, didapati mentaliti semangat keseluruhan murid masih agak rendah. 

Ini adalah kerana hampir 2 tahun dunia dilanda wabak Covid 19 dan dengan penutupan kelas 

bersemuka telah menyebabkan masalah ini timbul.  

  

Untuk itu apabila sesi pengajaran dan pembelajaran boleh dilaksanakan secara bersemuka, didapati 

murid sepertinya sering hilang fokus dan menyebabkan mereka sentiasa keliru untuk memahami 

secara masteri terhadap tajuk-tajuk dalam Sains Tingkatan 2. Antara fokus kajian pada kali ini ialah 

berkaitan tajuk subtopik Tuas yang mana sistem ini terdapat di sekeliling kita dan kita juga 

menggunakannya secara tanpa sedar. Topik ini terdapat dalam Bab 8 buku teks Sains KSSM Tingkatan 

2 antara muka surat 181 hingga 183. Isu paling utama ialah murid sukar untuk mengenal pasti kelas-

kelas tuas yang ada serta kegunaannya yang berbeza mengikut kelas-kelasnya. Sebagai contoh tuas 

kelas pertama ciri-cirinya adalah berbeza dengan tuas kelas ke 2 dan seterusnya. Terdapat 2 perkara 

yang perlu murid kuasai pada bahagian ini iaitu melalui kemahiran melakar, melabel untuk setiap kelas-

kelas tuas dan mengetahui setiap bahagian seperti Rajah 1 di bawah ini.  
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Rajah 1: Diagram Asas Tuas 

 

Murid sepatutnya dapat membanding bezakan setiap kelas tuas serta cirinya dan memberi contoh-

contoh alatan tuas tersebut. Seterusnya perkara yang kedua ialah setelah mengetahui kedudukan 

setiap bahagian tuas mengikut kelas-kelasnya maka murid juga perlu mengetahui apakah fungsi bagi 

setiap tuas tersebut. Itulah hasrat saya dalam usaha untuk membantu murid-murid agar dapat 

menjawab dengan tepat dan betul tanpa keraguan terutamanya sewaktu peperiksaan. Justeru saya 

terpanggil untuk memikirkan apakah kaedah yang paling mudah untuk murid dapat memahami dan 

mengenal pasti setiap kelas tuas yang ada serta memanipulasikan kedudukan 3 bahagian yang ada 

pada sesuatu tuas. 

 

2.0 Isu Keprihatinan / Fokus Kajian 

 

Berdasarkan tajuk kajian tindakan pada kali ini, fokus kajian adalah bertumpu kepada kefahaman murid 

untuk mengklasifikasikan jenis-jenis tuas serta fungsinya dengan tepat. Justeru, murid juga akan dapat 

mengaplikasikan kegunaan tuas pada kadar yang optimum. 

 

3.0 Objektif Kajian 

 

3.1 Objektif Am  

 

Melahirkan murid yang mampu mengadaptasikan ilmu yang dipelajari di sekolah digunakan dalam 

kehidupan seharian. 

 

3.2 Objektif Khusus  

 

(a) Membolehkan murid mengenal pasti kelas-kelas tuas. 

(b) Membolehkan murid mengenal pasti fungsi setiap kelas  tuas dengan baik. 

 

4.0 Kumpulan Sasaran 

 

Kajian kali ini hanya bersasarkan kepada kelas 2 Cemerlang (kelas ke 4 daripada 6 kelas)  yang 

terdiri daripada 16 orang murid perempuan dan 14 orang murid lelaki. 

 

 

 



Jurnal Kajian Tindakan 

11 

5.0 Pelaksanaan Kajian 

 

5.1 Tinjauan Masalah 

 

5.1.1 Memeriksa Buku Amali Murid 

 

Sejurus kelas PdPC secara bersemuka telah boleh dilaksanakan, maka saya telah mengajar bab tuas 

ini secara lakaran gambarajah di papan putih dan menggunakan LCD Projektor untuk memberi 

gambaran yang lebih jelas kepada murid. Namun begitu kaedah ini lebih kepada berbentuk teori sahaja 

tanpa apa-apa aktiviti yang khusus. Rajah 2 di bawah adalah soalan dari buku amali yang diberi sebagai 

latihan di rumah. 

 

 

Rajah 2: Contoh Latihan Buku Amali 

 

5.1.2 Ujian Lisan  

 

Untuk memastikan lagi tahap kefahaman murid berkenaan dengan tajuk ini, saya secara rawak telah 

menyoal beberapa orang murid untuk memberi respons terhadap tajuk tersebut. Saya juga telah 

menyoal secara lisan seramai 10 orang murid yang terdiri dari 5 murid lelaki dan 5 murid perempuan. 

Soalan-soalan yang ditanya adalah yang telah juga saya gunakan dalam aplikasi Quizizz seperti Rajah 

3. Satu senarai semak bagi ujian lisan juga telah saya sediakan bagi tujuan untuk mengenal pasti tahap 

pencapaian tersebut. 
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Rajah 3: Paparan Quizizz 

Pautan Quizizz kepada soalan-soalan yang ditanya secara rawak adalah seperti berikut : 

https://quizizz.com/admin/quiz/63e6402faf48be001e60edd1?source=quiz_share 

 

5.1.3 Temu Bual Murid 

 

Selain dari ujian lisan dan pemerhatian buku amali, saya telah menemu bual 16 orang murid dari kelas 

yang sama untuk mendapat kepastian yang lebih jelas lagi terhadap rasa minat murid terhadap mata 

pelajaran sains secara umum. Ini membolehkan saya untuk menilai dengan lebih terperinci lagi tentang 

hubungan murid dengan mata pelajaran Sains sama ada rasa minat atau tidak. Sila rujuk Lampiran 1 

untuk Borang Soal Selidik yang telah digunakan secara atas talian melalui temu bual dan murid diminta 

untuk mengisi data mereka secara atas talian. Skala Likert yang telah digunakan adalah seperti Jadual 

1.  

 

Jadual 1 

Skala Likert Bagi Borang Soal Selidik 

Skala Keterangan 

1 Sangat tidak setuju 

2 Tidak setuju 

3 Kurang setuju 

4 Setuju 

5 Sangat setuju 

 

5.2 Analisis Tinjauan Masalah 

 

5.2.1 Analisis Terhadap Buku Amali Murid 

 

Oleh kerana kaedah pengajaran dan pembelajaran murid lebih kepada teknik berpusatkan guru maka 

ternyata tumpuan murid tidak begitu kuat. Situasi ini dapat dilihat dengan jelas melalui hasil kerja murid 

yang saya telah berikan melalui buku kerja amali sains. Rajah 4 menunjukkan contoh hasil kerja murid 

yang telah mengikuti kelas PdPC namun kefahaman murid terhadap sistem tuas masih rendah. 

Terdapat murid yang memberi jawapan kepada setiap soalan tidak menepati jawapan. Namun terdapat 

https://quizizz.com/admin/quiz/63e6402faf48be001e60edd1?source=quiz_share
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juga yang hanya menjawab sekadar memberi jawapan pilihan tanpa menghayati apakah maksud 

sebenar setiap kelas tuas yang wujud. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rajah 4: Hasil Kerja Murid Buku Amali Sains 

 

5.2.2 Analisis Ujian Lisan 

 

Melalui kaedah pentaksiran secara lisan yang telah dilakukan, menunjukkan bilangan soalan yang 

salah dijawab melebihi daripada yang boleh dijawab dengan betul. Graf 1 di bawah menunjukkannya 

dengan jelas. Walaupun PdPC baharu sahaja dilaksanakan secara teoretikal tanpa aktiviti yang 

khusus, menerusi 2 soalan yang ditanyakan kepada 10 orang murid secara rawak, mempamerkan 

tahap kefahaman murid masih rendah. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Graf 1: Keputusan Ujian Lisan 

 

5.2.3 Analisis Temu Bual Murid 

 

Melalui temu bual secara rawak dan telah melibatkan 16 orang murid daripada 30 orang murid kelas 2 

Cemerlang mendapati kebanyakan murid adalah berminat dengan mata pelajaran Sains dan tidaklah 

begitu membimbangkan sangat. Berdasarkan Graf 2, merekodkan dari sudut minatnya murid terhadap 

mata pelajaran Sains iaitu hampir 81% murid meminatinya. 
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Graf 2: Murid Meminati Mata Pelajaran Sains 

 

 

Graf 3: Mata Pelajaran Sains Memberi Kesan Dalam Kehidupan 

 

Graf 3 menunjukkan hampir 75% murid mengatakan bahawa mata pelajaran Sains boleh memberi 

kesan dalam kehidupan mereka. Ini mengukuhkan lagi pendapat saya bahawa dengan mempelajari 

sains, kita dapat memanfaatkan ilmu sains tersebut dalam membantu kerja-kerja yang dilakukan dalam 

menjalani kehidupan seharian. Sebagai contoh, untuk memotong kertas dengan lebih rapi dan kemas, 

sebaiknya kita menggunakan alatan yang menggunakan prinsip tuas iaitu gunting. Gunting merupakan 

alatan mesin ringkas yang mempunyai titik fulkrum di antara titik beban dan titik daya. Ini dapat 

ditunjukkan dengan jelas seperti Rajah 5 di bawah. 

 

 

Rajah 5: Contoh Gunting Yang Menggunakan Prinsip Tuas 

 

Dapatan yang lain juga menyatakan bahawa murid yang mempunyai pengetahuan Sains dapat 

membantu manusia dalam kehidupan seharian mereka. Ini ditunjukkan dalam Graf 4 di bawah. Maka 

benarlah bahawa dengan mengetahui prinsip-prinsip tuas seperti yang diajar di dalam kelas, 

sebenarnya boleh memberi manfaat kepada manusia. Contoh aplikasinya adalah seperti memotong 

menggunakan gunting, menggunakan pisau, menggunakan pembuka botol, menggunakan pen untuk 
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menulis, menggunakan joran untuk memancing, menggunakan pengapit ais ketika mengapit ais ketul 

dan lain-lain. Semuanya itu adalah mengaplikasikan prinsip tuas tetapi pada kelas-kelas tuas yang 

berbeza-beza. 

 

 

Graf 4: Tinjauan Sains Dapat Membantu Manusia Dalam Kehidupan Seharian 

 

5.3 Tindakan Yang Dijalankan 

 

Beberapa aktiviti telah dirancang dengan teliti secara berperingkat bagi mengatasi permasalahan yang 

telah dikenal pasti dalam objektif kajian pada kali ini dan telah berjaya dilaksanakan selama hampir 3 

minggu dengan 5 aktiviti yang berpusatkan murid. Situasi ini mengambil kira kesibukan murid dan guru 

dengan kepelbagaian aktiviti di sekolah. Jadual 2 mempamerkan 5 jenis aktiviti yang telah dijalankan 

secara berperingkat. 

 

Jadual 2 

Senarai Aktiviti 

Bil Aktiviti Tujuan Alatan Catatan 

1. Mencari Definisi 

Tuas 

Murid akan mengeksplorasi 

untuk mencari definisi ótuasô 

dengan menggunakan sumber 

buku teks dan lain-lain sumber. 

Buku teks, 

papan putih 

mini, pen 

marker 

Berkumpulan 

dan 

pembentangan. 

2. Melakar Diagram 

Tuas 

Murid dapat mengenal pasti 

dengan lebih jelas lagi akan 

kelas-kelas tuas serta 

mengetahui apakah contoh 

alatan bagi setiap kelas tuas 

Papan putih, 

pen marker 

Berkumpulan 

3. Analogi Kayu 

Khemah Tuas 

Murid dapat memanipulasikan 

kelas-kelas tuas dengan lebih 

dekat lagi kerana kali ini dengan 

menggunakan bahan maujud 

berbanding dengan lakaran 

seperti di atas tadi 

Kayu khemah 

terpakai, label 

nama Fulkrum, 

beban dan daya 

Berkumpulan 

4. Quizizz Tuas Murid akan dapat mengukuhkan 

lagi pengetahuan dan kefahaman 

dalam sistem tuas dalam bentuk 

gamifikasi yang lebih interaktif 

Telefon pintar, 

capaian internet 

Individu 

5. Wordwall Tuas Murid akan dapat mengukuhkan 

lagi pengetahuan dan kefahaman 

dalam sistem tuas dalam bentuk 

gamifikasi yang lebih interaktif 

Telefon pintar, 

capaian internet 

Individu 
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5.4 Pelaksanaan Tindakan Dan Pemerhatian / Penilaian 

 

5.4.1 Pelaksanaan Aktiviti 1: Definisi Tuas 

 

(i). Murid dibahagikan kepada beberapa kumpulan kecil yang terdiri di antara 4 ï 5 orang 

dalam satu kumpulan. 

(ii). Murid diminta untuk merujuk sebarang buku rujukan seperti buku teks atau buku amali 

mengenai apa itu tuas. 

(iii). Murid akan membuat bacaan aktif dan mencatatkan kata kunci yang dapat 

mendefinisikan apa itu tuas pada papan putih mini yang dibekalkan oleh guru. 

(iv). Murid akan membentangkan hasil carian mereka dengan menggunakan papan putih 

mini tersebut secara rawak. 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

Rajah 5: Pelaksanaan Aktiviti 1 

 

Refleksi 5.4.1  

 

Murid bukan sahaja seronok ketika melaksanakan aktiviti ini secara berkumpulan, tetapi 

mereka juga diberi peluang untuk berbincang dengan rakan-rakan kumpulan untuk memilih 

apakah kata kunci yang sesuai untuk dicatatkan pada papan putih mini tersebut. Dengan itu 

ketika pembentangan dibuat, murid lebih memahami definisi tuas yang sebenarnya dengan 

lebih yakin. 

 

5.4.2 Pelaksanaan Aktiviti 2: Diagram Tuas 

 

(i). Murid diagihkan mengikut dalam kumpulan yang sama (4- 5 orang). 

(ii). Murid diminta untuk melakarkan kelas-kelas tuas yang ada pada papan putih mini 

kumpulan masing-masing.  

(iii). Setiap kumpulan juga akan diminta untuk membentangkan hasil lakaran kelas tuas-tuas 

tertentu secara rawak. 

(iv). Untuk setiap kelas tuas yang murid tetapkan juga diminta untuk melakarkan apakah jenis 

alatan yang menggunakan prinsip tuas tersebut. Sebagai contoh untuk tuas kelas 

pertama contoh alatannya adalah player. Rujuk Rajah 6 mengenai contoh hasil lakaran 

kumpulan murid melakarkan tuas kelas yang berbeza serta contoh alatan yang 

berkenaan.  
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Rajah 6: Lakaran Pada Papan Putih 

 

Refleksi 5.4.2  

 

Dalam aktiviti ini juga murid mendapat kebebasan untuk melakar dengan sepuas-puasnya dan 

melalui pemerhatian saya mendapati murid lebih menghayati serta memahami kelas-kelas tuas 

yang berbeza dengan baik. Murid juga dapat membuat pembentangan yang ringkas dan padat 

kerana murid telah menguasai istilah serta ciri-ciri utama bagi setiap kelas tuas. Selain itu, 

murid yang lain juga berkesempatan untuk bersoal-jawab dengan kumpulan yang sedang 

membentang hasil lakaran mereka. Suasana seperti berdiskusi ini sebenarnya begitu penting 

dan ia juga merupakan amalan yang terdapat dalam 6C iaitu berkomunikasi dan berkolaborasi 

dengan baik. 

 

5.4.3 Pelaksanaan Aktiviti 3: Bina Kayu Tuas 

 

Murid dibekalkan satu set kayu khemah terpakai seperti Rajah 7. Kayu khemah ini merupakan 

barangan terpakai yang masih boleh digunakan lagi. Ia mempunyai 3 bahagian yang boleh dipatah-

patah seperti Rajah 8. 

 

 

Rajah 7: Batang Khemah 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rajah 8: Batang Khemah Yang Boleh Dipatah-patahkan 
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Murid harus membuat 3 label yang berlainan warna yang mewakili 3 bahagian utama yang terdapat 

pada tuas iaitu L : Load / Beban , E : Effort/Daya,  F: Fulkrum. Di setiap label L,E dan F itu juga tercatat 

kelas tuas seperti Jadual 3 iaitu: 

 

Jadual 3 

Kelas-kelas Tuas 

 

Tuas 

Kelas 

Label Kelas Bahagian Yang Berada 

Di Tengah 

Definisi Tuas Mengikut 

Kelas-kelasnya 

Kelas 

Pertama 

  
 

Fulkrum berada di antara 

beban dan daya. 

Kelas 

Kedua 

  
 

Beban berada di antara 

Fulkrum dan daya 

Kelas 

Ketiga 

  
 

Daya berada di antara 

Fulkrum dan beban. 

 

Catatan:  

F = Kelas 1 dilabelkan K1 

L = Kelas 2 dilabelkan K2 

E = Kelas 3 dilabelkan K3 

 

Refleksi 5.4.3  

 

Dalam aktiviti ini murid bukan sahaja teruja untuk membina kelas-kelas tuas dari batang kayu 

khemah malah mereka juga teruja bagaimana untuk mengkombinasikan kedudukan label-label 

itu untuk berada di antara satu sama lain tanpa mengubah kedudukan label yang telah diikat 

pada setiap hujung ke hujung batang khemah seperti yang ditunjukkan pada Rajah 7. Murid 

menghadapi cabaran untuk menetapkan kedudukan setiap kelas tuas tersebut tetapi amat 

menyeronokkan. Ada kumpulan yang dapat menunjukkan dengan pantas bagaimana untuk 

menghasilkan setiap kelas-kelas tuas seperti di Lampiran 2. 

 

5.4.4   Pelaksanaan Aktiviti 4: Quizziz Tuas 

 

Sejajar dengan keperluan metodologi PdPC abad ke 21 ini dengan anjakan dunia ke alam Revolusi 

Industri yang penuh dengan digitalisasi telah menyebabkan semua sektor termasuk sektor pendidikan 

juga terkena bahang tersebut. Kalau dilihat dalam kegiatan perindustrian yang telah berubah dari 

kaedah tradisional kepada kaedah robotik, maka dalam dunia pendidikan juga tidak terkecuali. Justeru, 
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saya terpanggil untuk menyediakan dan mempelbagaikan bahan pengajaran dan pembelajaran untuk 

murid-murid saya. Saya telah membina kandungan digital berkenaan Tuas dengan menggunakan 

aplikasi Quizizz seperti pautan di bawah. 

 

https://quizizz.com/admin/quiz/63e6402faf48be001e60edd1?source=quiz_share 

 

Murid dibekalkan pautan ini ke dalam media sosial iaitu kumpulan WhatsApp kelas untuk diuji 

kefahaman masing-masing. Ini merupakan satu kaedah kerja rumah di mana murid diminta untuk 

melaksanakannya di rumah dalam satu jangka masa yang telah ditetapkan seperti yang ditunjukkan 

pada Rajah 9. 

 

 

Rajah 9: Paparan Quizizz Sebagai Kerja Rumah Pengukuhan Murid 

 

Refleksi 5.4.4  

Dalam aktiviti berbentuk gamifikasi ini ternyata dengan jelas murid amat meminatinya. Murid 

mengakses pautan itu dengan telefon bimbit masing-masing yang menjadi kebiasaan bagi 

dunia mereka sekarang. Berdasarkan paparan data ada murid yang telah mencuba lebih dari 

satu kali untuk mendapat markah tertinggi. Walaupun jumlah soalan yang telah disediakan 

dalam aplikasi ini berjumlah 20 soalan namun oleh kerana ia berbentuk interaktif maka ramai 

murid telah mencubanya berulang-ulang kali dan ramai juga yang telah mencapai 100%. Walau 

bagaimanapun terdapat juga segelintir murid yang tidak dapat mengakses Quizizz itu kerana 

masalah capaian internet di sekitar rumah mereka tidak begitu kondusif. Inilah di antara 

kekangan yang berlaku sekiranya pengajaran dibuat sepenuhnya atas talian maka akan ada 

sebilangan murid yang tidak dapat mengikutinya secara keseluruhan. Walaupun capaian 

internet yang stabil namun dengan keperluan data untuk mengakses bahan secara atas talian 

diperlukan maka ia juga merupakan kekangan yang berikutnya iaitu kehabisan data. Justeru, 

saya harus memikirkan ketidakseragaman prasarana dalam kalangan murid akan menjejaskan 

kajian dan proses pembelajaran murid. 

 

5.4.5 Pelaksanaan Aktiviti 5: Wordwall Tuas 

 

Alternatif kedua bahan atas talian yang telah saya bina ialah dengan menggunakan aplikasi óWordwallô 

yang boleh dicapai di pautan berikut: https://wordwall.net/resource/19823424. Klik pada pautan 

tersebut, murid akan boleh mengakses ke laman sesawang óWordwallô dengan pelbagai bentuk 

persembahan yang akan dipaparkan. Murid bebas memilih mana-mana satu bentuk paparan. 

Contohnya seperti Rajah 10 di bawah. Dengan satu set soalan yang sama dibina, tetapi ia boleh 

dipaparkan dengan pelbagai bentuk gamifikasi. 

 

 

 

https://quizizz.com/admin/quiz/63e6402faf48be001e60edd1?source=quiz_share
https://wordwall.net/resource/19823424
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Rajah 10: Terdapat 9 Jenis Paparan 

 

Murid boleh memilih paparan óGroup sortô, óBalloon Popô, óGameshow quizô, óOpen boxô dan pelbagai 

lagi. Ia amat menyeronokkan. 

 

Refleksi 5.4.5  

 

Berdasarkan analisa data dari aplikasi game ini, nampaknya lebih menarik kerana soalan yang 

sama dapat dipaparkan dalam pelbagai bentuk yang interaktif. Walau bagaimanapun capaian 

internet di kawasan tempat tinggal murid-murid adalah merupakan cabaran yang paling utama. 

Ada murid yang dapat mencuba menjawab berkali-kali sehingga mencapai markah penuh 

seperti Rajah 11 sama ada dalam jangka masa yang singkat ataupun yang mengambil masa 

lebih panjang sedikit. Terdapat juga yang mencapai markah yang agak rendah pada permulaan 

dan memperoleh markah yang tinggi setelah mencuba untuk kali yang berikutnya.  

 

 
 

 

Rajah 11: Rekod Murid Yang Mencapai 100% 
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5.5 Refleksi Kajian Keseluruhan 

 

Secara keseluruhannya melalui 5 aktiviti yang telah dijalankan secara berperingkat mendapati 

pelaksanaan program intervensi ini telah menunjukkan satu impak yang amat positif dalam kalangan 

murid-murid kelas 2 Cemerlang untuk mereka memahami dengan lebih mendalam lagi terhadap kelas-

kelas tuas serta fungsinya.   

 

5.5.1 Penilaian / Analisis Data 

 

Melalui buku kerja amali Sains Tingkatan 2, terdapat 17 markah penuh latihan untuk menguji subtopik 

tersebut. Berdasarkan kutipan data yang telah dibuat, hasil dari pemeriksaan awal sejurus proses PdPC 

secara tanpa aktiviti dan sekali lagi latihan yang sama telah diberi untuk menguji tahap kefahaman 

murid setelah 5 aktiviti dijalankan. 

 

Berdasarkan Graf 5 tersebut kutipan markah tertinggi untuk pra ujian ialah 76.5% dan minimum ialah 

23.5%. Manakala untuk ujian pasca, maksimum ialah 88.2% dan minimum ialah 47.1%. 

 

 

Graf 5: Perbandingan Data Buku Amali Ujian Pra Dan Ujian Pasca   

 

Jadual 4 menunjukkan nilai purata bagi kutipan data ujian pra dan ujian pasca buku latihan amali Sains. 

Didapati skor purata bagi ujian pasca adalah lebih tinggi daripada purata ujian pra. Ini menunjukkan 

tahap kefahaman murid secara keseluruhannya adalah meningkat dan lebih baik berbanding dengan 

sebelumnya. Murid didapati boleh menjawab dengan baik selepas aktiviti-aktiviti dijalankan dan murid 

telah dapat mengenal pasti jenis-jenis tuas. 

 

Jadual 4 

Skor Purata 

Ujian N Purata 

Pra 30 47.10% 

Pasca 30 76.50% 

 

Graf 6 menunjukkan hasil data tinjauan melalui soal selidik mudah terhadap 17 orang murid dari kelas 

2 Cemerlang dan murid memberi respons melalui atas talian Google Form. Soalan bertanyakan adakah 

mata pelajaran Sains tidak patut diajar di sekolah. 16 daripada 17 orang murid telah mengatakan tidak 

setuju. Ini menunjukkan bahawa murid begitu mengerti bahawa mata pelajaran Sains seharusnya 

dipelajari di sekolah yang mana akan diajar oleh guru Sains. Ini penting kerana dengan mempelajari 
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ilmu sains daripada seorang guru Sains sahajalah maka konsep sains sebenar dapat disampaikan 

dengan jelas dan tepat.  

 

 

Graf 6: Tinjauan Sains Tidak Diajar Di Sekolah 

 

Graf 7 pula menunjukkan bahawa 16 daripada 17 orang murid bersetuju bahawa pengajaran Sains di 

sekolah itu sangat berguna kepada mereka. Ini menjelaskan lagi bahawa dengan memahami konsep 

tuas yang sebenar akan membantu murid untuk berasa lebih mudah apabila melakukan sebarang kerja 

di rumah. Sebagai contoh, murid akan menggunakan cangkul untuk mengali lubang di tanah dengan 

mudah sekiranya ada sebatang cangkul yang lebih panjang pemegangnya daripada menggunakan 

sebatang cangkul yang pendek pemegangnya. Semua perkara ini murid akan dapat mengetahuinya 

apabila mempelajari konsep tuas yang sebenar dan nilai daya yang diperlukan boleh diukur melalui 

formula pengiraan yang telah dipelajari ketika mempelajari bab ini di sekolah. 

 

 

Graf 7: Tinjauan Mata Pelajaran Sains Sangat Berguna Kepada Murid 

 

Berdasarkan pembentangan secara rawak terhadap definisi kelas-kelas tuas serta fungsi tuas dengan 

menggunakan kayu khemah juga amat meyakinkan saya serta juga murid. Sambil murid mematahkan 

kayu khemah yang telah dilabelkan Fulkrum, Beban dan Daya, murid dengan yakin membentangkan 

definisi tuas dengan baik. Walaupun kemahiran menerangkan konsep tuas itu masih boleh diperbaiki 

namun isi kandungannya yang dibentangkan itu jelas menunjukkan penghayatan murid terhadap 

konsep tuas itu betul. 3 daripada 6 kumpulan yang membentang di dalam kelas ternyata menepati inti 

pati konsep tuas. 
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Rajah 12: Murid Membentang Konsep Tuas Dengan Batang Kayu Khemah 

 

5.5.2 Rumusan Penilaian / Analisis Data 

 

Bermula dari pemerhatian sebelum dan selepas terhadap buku amali Sains Tingkatan 2 yang 

menyediakan soalan-soalan berkenaan dengan tuas jelas menunjukkan terdapat peningkatan dari 

sudut kefahaman murid apabila dilaksanakan beberapa intervensi bagi mencapai objektif kajian 

tindakan pada kali ini. Tinjauan tanggapan murid terhadap mata pelajaran Sains jelas menampakkan 

ketersediaan murid untuk menghubungkaitkan mata pelajaran Sains dengan kehidupan juga amat 

positif. Saya mendapati bahawa dalam menjelaskan sesuatu konsep sains, andai kata sesuatu konsep 

itu dapat ditunjukkan dengan bahan maujud, dalam erti kata boleh disentuh atau dipegang, maka ia 

perlu dibuat. Ini adalah kerana dengan menerangkan sesuatu konsep itu secara atas papan putih dan 

dilakar maka ia seolah-olah angin yang berlalu. Kadang kala dengan memaparkan video secara visual 

pun adakalanya murid sukar untuk menghayatinya. Memang terdapat murid yang boleh 

menggambarkan perkara sedemikian namun lebih ramai murid yang tidak dapat menggambarkan 

sesuatu konsep sains itu dengan jelas apabila diterangkan secara teoretikal semata-mata. Justeru, 

saya sebagai guru harus prihatin akan hal tersebut dan proses serta kaedah pengajaran wajib 

diperbaiki. Mereka juga telah memahami bahawa Sains adalah mata pelajaran yang wajib dipelajari 

oleh semua murid seperti yang ditunjukkan melalui graf  8 di bawah. 

 

 

Graf 8: Tinjauan Murid Tidak Sepatutnya Diwajibkan Belajar Sains Di Sekolah 

 

5.5.3 Refleksi Proses Pengajaran Dan Pembelajaran Secara Keseluruhan  

 

Secara keseluruhannya, bermula dari pemerhatian terhadap buku amali Sains, temu bual, tinjauan atas 

talian menggunakan Google Form, aplikasi menggunakan bahan maujud kayu khemah dan penilaian 

secara gamifikasi óWordwallô dan óQuizizzô, hasilnya telah menunjukkan kesan yang signifikan dan 

positif bahawa dengan adanya program intervensi terancang, tahap kefahaman murid akan menjadi 

lebih baik jika dibandingkan dengan metodologi pedagogi secara ñchalk & talkò sahaja. Ini jelas 

menunjukkan bahawa sesuatu konsep yang ada dalam mata pelajaran Sains tidak dapat dicapai 
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dengan hanya mendengar dan melihat semata-mata. Tambahan lagi, murid tidak mempunyai tahap 

kebolehan kognitif yang sama. Ada yang rendah aras pemikirannya dan ada yang tinggi aras 

pemikirannya. Oleh kerana penerimaan murid itu berbeza mengikut aras, maka aras penyampaian 

saya sebagai guru perlu berbeza dan perlu disesuaikan mengikut keupayaan murid.  

 

Justeru, pada masa yang sama saya boleh mempraktikkan beberapa intervensi di atas tadi sama ada 

berbentuk sentuhan bahan maujud mahupun digital bagi membantu meningkatkan kefahaman murid 

dalam sesuatu topik. Berdasarkan pemerhatian, setiap aktiviti yang dijalankan mampu menggalakkan 

murid untuk menjadi lebih aktif dan pro-aktif dalam menjalankan aktiviti-aktiviti pembelajaran dan 

seterusnya dapat meningkatkan kefahaman mereka. Kesimpulannya, aktiviti menggunakan bahan 

maujud dan berbentuk gamifikasi telah mencapai objektif kajian tindakan pada kali ini dengan jayanya. 

 

6.0 Cadangan Kajian Seterusnya 

 

Melihat juga kepada penilaian menerusi teknik gamifikasi di atas, saya berpendapat untuk perancangan 

di masa akan datang, saya akan mempelbagaikan lagi aplikasi digital bercorak gamifikasi yang lebih 

interaktif lagi dan tidak lupa juga untuk menggunakan bahan maujud yang lain pula bagi topik yang 

berlainan. Kaedah ñchalk & talkò perlu diganti dengan aktiviti yang lebih berpusatkan murid. 
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LAMPIRAN 1 
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LAMPIRAN 2 

 

Bil  Kelas Tuas Diagram 

1 Kelas 

Pertama 

 

 

2 Kelas Kedua 

 

 

3 Kelas Ketiga 
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BAGI MATA PELAJARAN GEOGRAFI TINGKATAN 3 
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ABSTRAK 
 

Kajian ini dijalankan bertujuan untuk membantu murid meningkatkan kemahiran membina dan 

mentafsir carta pai bagi mata pelajaran Geografi tingkatan 3. Tinjauan awal mendapati gaya 

pembelajaran auditori dan visual yang dipraktikkan di awal pembelajaran dan pemudahcaraan (PdPc) 

didapati tidak berkesan dalam memberi manfaat dan sokongan pada kefahaman dan kemahiran 

membina dan mentafsir carta pai dengan baik. Analisis dokumen merekodkan sebanyak 80% daripada 

30 orang jumlah murid 3 Kemboja tidak dapat membina dan mentafsir carta pai dengan betul. Murid 

juga tidak faham cara untuk membina sudut dan mentafsir carta pai dengan betul. Maka kajian ini 

memfokuskan pada tindakan mengaplikasikan gaya pembelajaran kinestetik untuk meningkatkan 

kemahiran membina dan mentafsir carta pai menerusi kaedah ñSpectrum Toolò. Seramai 10 orang 

murid dari tingkatan 3 Kemboja Sekolah Menengah Kebangsaan Tunku Putera, Baling Kedah telah 

dijadikan sampel kajian. Pelaksanaan kajian ini menggunakan kaedah mereflek berdasarkan 

pemerhatian, analisis dokumen berbentuk latihan, ujian pra dan pos serta temu bual. Seterusnya diikuti 

dengan proses merancang, bertindak dan diakhiri dengan proses memerhati. Dapatan kajian 

menunjukkan gaya pembelajaran kinestetik yang diaplikasikan guru dapat memenuhi ciri-ciri murid 

kinestetik yang terlibat dalam kajian ini. Ini dibuktikan dengan mengaplikasikan gaya pembelajaran 

kinestetik menerusi kaedah ñSpectrum Toolò telah dapat berjaya meningkatkan kemahiran membina 

dan mentafsir carta pai murid sehingga 80%. Hasil kajian ini diharap dapat disebar luas untuk 

membantu murid menguasai tajuk membina dan mentafsir carta pai dengan lebih mudah, cepat dan 

berkesan selain dapat menjimatkan masa PdPc. Pendekatan inovasi dan kreatif yang terhasil dari 

kajian ini akan berupaya menjadikan persekitaran pembelajaran lebih responsif, merangsang minat dan 

semangat murid untuk ikuti dan fahami. 

 

Kata kunci: Kefahaman, Kemahiran, Gaya pembelajaran, Spectrum tool 

 

1.0 Refleksi Pengajaran Dan Pembelajaran Lalu 

 

Geografi merupakan mata pelajaran yang perlu diambil oleh semua murid tingkatan 3. Dalam tajuk 

kemahiran geografi terdapat dua standard kandungan iaitu jadual dan graf dan carta pai. Standard 

kandungan jadual dan graf diterjemahkan melalui standard pembelajaran dengan murid boleh membina 

jadual dan mentafsir graf. Manakala di dalam standard kandungan carta pai, standard pembelajaran 

diterjemahkan dengan murid boleh membina dan mentafsir carta pai. 

 

Pengkaji merupakan guru yang mengajar mata pelajaran Geografi tingkatan 3 sesi pembelajaran tahun 

2022/2023 di Sekolah Menengah Kebangsaan Tunku Putera, Baling, Kedah. Kelas yang diajar 

merupakan kelas ketiga dari belakang dan hampir kesemuanya terdiri daripada murid-murid dari 

kategori keluarga B40. Berdasarkan penilaian dari standard prestasi didapati murid tidak dapat 

menguasai tahap penguasaan 3 (TP 3) iaitu membina carta pai dan tahap penguasaan 4 (TP 4) iaitu 

mentafsir carta pai berdasarkan maklumat yang diberikan dengan betul. 

 

Cabaran awal pembelajaran dan pemudahcaraan (PdPc) bermula apabila guru mengambil masa yang 

lama untuk mengajar konsep asas membina carta pai menggunakan alatan dengan betul. 90% 



Jurnal Kajian Tindakan 

28 

daripada murid didapati tidak mempunyai alatan geometri iaitu jangka lukis dan jangka sudut untuk 

membina carta pai. Keadaan bertambah sukar apabila murid tiada usaha untuk membawa peralatan 

tersebut. Pada hari pertama PdPc, hanya dua orang murid sahaja yang membawa alatan ini. Namun, 

bagi murid yang ada alatan, mereka tidak tahu cara yang betul untuk menggunakan alatan tersebut.  

 

Sesi PdPc yang singkat menyebabkan kesukaran pada guru sukar untuk menerangkan cara yang betul 

kepada murid bagi menghasilkan carta pai yang baik. Latihan yang diberi tidak dapat diselesaikan oleh 

murid. Apabila guru memasuki tajuk mentafsir carta pai, murid secara automatik tidak mampu mentafsir 

dengan betul kerana ianya ada kaitan dengan carta pai yang mesti dibina dengan betul. Kesemua isu-

isu di atas memberi impak langsung pada murid-murid keseluruhannya. 

 

Berdasarkan refleksi lalu, didapati gaya pembelajaran secara auditori dan visual yang diaplikasikan 

oleh guru didapati kurang memberi manfaat serta sokongan kepada kefahaman dan kemahiran 

membina dan mentafsir carta pai dengan baik. Berdasarkan analisis dokumen berbentuk latihan yang 

telah diberi pada murid, didapati 80% murid tidak dapat membina dengan membiarkan soalan kosong 

tidak dijawab. Selain itu murid juga tidak dapat menentukan sudut dengan tepat. Apabila murid tidak 

dapat membina carta pai dengan betul maka secara tidak langsung mereka tidak dapat mentafsir carta 

pai dengan betul. 

 

Bagi mendapatkan perincian masalah, pengkaji menemu bual beberapa murid dan hasil temu bual 

mendapati murid mengatakan bahawa mereka tidak faham cara mula untuk membina sudut. Selain itu, 

murid mengaku keliru bagaimana untuk membina dan membaca nilai sudut. Murid juga didapati tidak 

tahu apa yang perlu ditafsirkan dan tidak dapat mengingati isi yang perlu ditafsirkan walaupun telah 

diberi penerangan berulang kali. 

 

2.0 Isu Keprihatinan / Fokus Kajian 

 

Fokus kajian ini adalah untuk meningkatkan kefahaman dan kemahiran membina dan mentafsir carta 

pai murid tingkatan 3 Kemboja bagi matapelajaran geografi menerusi kaedah óSpectrum Toolô. 

Kepentingan topik berkaitan geometri ini merentas disiplin dan memberikan pengaruh dalam elemen 

merentas kurikulum berkaitan sains dan matematik (Afifah et al., 2019; Fitrianawati et al., 2020; 

González-Barrio et al., 2022). Justeru, aspek menguasai geometri akan diuji dalam mata pelajaran 

Geografi, kemahiran membina dan mentafsir melalui carta pai. 

 

Dengan mengaplikasikan gaya pembelajaran kinestetik, bahan pembelajaran konkrit diperlukan dan 

digunakan untuk memberi pengalaman dan membantu murid untuk mengingati. Selaras dengan 

pendapat Achkovska Leshkovska dan Miovska Spaseva (2016), Fackler (2020) dan Hess dan Bradley 

(2020) yang menyatakan bahawa murid perlu menyentuh objek yang dipelajari untuk memberi satu 

kesan pengalaman yang nyata dalam pembelajaran yang dilaksanakan oleh guru. Ianya kemudian 

diterjemahkan melalui inovasi óSpectrum Toolô yang telah dapat membantu menangani isu-isu utama 

yang telah dikenal pasti di awal PdPc. 

 

Smart Pie Chart Geometry Tool atau singkatannya óSpectrum Toolô yang mengandungi 4 fungsi utama 

iaitu untuk membina bulatan, membina sudut, menyemak nilai sudut yang telah dibina berdasarkan kod 

warna óSpectrumô dan mentafsir carta pai dengan betul. Penggunaan kaedah  inovasi óSpectrum Toolô 

berbanding kaedah tradisional yang menggunakan jangka lukis dan jangka sudut bukan sahaja 

memudahkan guru untuk mengajar malah dapat menjimatkan masa belajar. Murid juga didapati lebih 

mudah dan cepat faham, murid mudah untuk menggunakannya serta mempunyai fungsi yang pelbagai 

dengan kod warna yang menarik perhatian murid untuk mengetahui fungsinya dengan lebih jelas 

(Garrison, 1999; Martorella, 1978; Miettinen, 2000; Robinson, 2015; Sung, 2019; Votava, 2018). Selain 

itu, kaedah óSpectrum Toolô ini secara tidak langsung dapat mengabungkan dua standard pembelajaran 

1.2.2 dan 1.2.3 dalam carta pai menjadi hanya satu standard pembelajaran sahaja. 
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3.0 Objektif Kajian 

 

3.1 Objektif Am 

 

Tujuan kajian ini adalah untuk meningkatkan kefahaman dan kemahiran membina dan mentafsir carta 

pai menerusi kaedah óSpectrum Toolô. 

 

3.2 Objektif Khusus 

 

(a) membantu murid menguasai kemahiran membina carta pai menggunakan kaedah 

óSpectrum Toolô dengan betul 

(b) membantu murid menguasai kemahiran mentafsir carta pai menggunakan kaedah 

óSpectrum Toolô dengan betul 

 

4.0 Kumpulan Sasaran 

 

Kumpulan sasaran terdiri daripada 10 orang murid 3 Kemboja yang terdiri daripada 4 orang murid lelaki 

dan 6 orang murid perempuan. Semua murid ini dipilih secara rawak dari kelas 3 Kemboja yang rata-

rata terdiri daripada murid aras lemah. 

 

5.0 Pelaksanaan Kajian 

 

Kajian ini dilaksanakan selama 4 minggu bermula pada bulan Mei hingga Jun 2022. Kajian bermula 

dengan tinjauan masalah, analisis tinjauan masalah dan seterusnya pelaksanaan tindakan. 

 

5.1 Tinjauan Masalah 

 

Dalam pelaksanaan kajian ini, tinjauan masalah dilaksanakan berdasarkan pemerhatian, analisis dari 

buku latihan, ujian pra dan pos serta dapatan temu bual. 

 

Jadual 1 

Kaedah Kutipan Data 

Langkah Cara Penilaian Sasaran Tujuan 

1 Pemerhatian 30 murid 

3 Kemboja 

Untuk melihat bagaimana murid memilih cara untuk 

memudahkan mereka belajar berdasarkan gaya 

pembelajaran yang digunakan. 

 

2 Pemerhatian 30 murid 

3 Kemboja 

Untuk mengenal pasti apakah sikap, tingkah laku 

dan tahap penglibatan yang dihadapi oleh murid. 

 

3 Memeriksa 

latihan 

30 murid 

3 Kemboja 

 

Untuk kenal pasti masalah yang dihadapi oleh 

murid. 

4 Ujian 10 murid 

3 Kemboja 

Melaksanakan ujian pada 10 murid 3 Kemboja yang 

telah dikenal pasti iaitu membina dan mentafsir 

carta pai. Tujuan untuk kenal pasti masalah sebenar 

ketika membina dan mentafsir carta pai. 

 

5 Temu bual 30 murid 

3 Kemboja 

Temu bual dijalankan secara rawak kepada seramai 

8 orang murid untuk kenal pasti masalah dengan 

lebih terperinci. 
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5.1.1 Pemerhatian 

 

Pengkaji telah membuat pemerhatian ke atas gaya pembelajaran dan tingkah laku serta sikap murid 

semasa proses pengajaran dan pembelajaran berlangsung sebelum dan selepas kajian. Sebelum 

kajian dijalankan, pengkaji menggunakan gaya pembelajaran secara visual dan auditori. Penggunaan 

kaedah pengajaran secara auditori dan visual yang diaplikasikan oleh guru di awal PdPc didapati 

kurang memberi manfaat dan sokongan kepada kefahaman dan kemahiran melukis dan mentafsir carta 

pai dengan baik. Pemerhatian di awal PdPc juga mendapati 90% murid memiliki dan membawa alatan 

geometri namun tidak tahu cara menggunakannya. Kesannya, murid tidak dapat memberikan tumpuan, 

cepat bosan dan akhirnya hilang minat untuk membina dan mentafsir carta pai. 

 

5.1.2 Ujian Pra Dan Pos 

 

Ujian pra diberikan kepada kumpulan sasaran untuk mengesan sejauh mana kefahaman dan 

kemahiran membina dan mentafsir carta pai dengan betul selepas analisis dari latihan yang diberi di 

awal PdPc. Pengkaji menjalankan ujian pra ke atas 10 orang murid untuk membina dan mentafsir carta 

pai. Tujuan ujian ini adalah untuk mengenal pasti masalah yang dihadapi murid. Setelah menyemak 

dan merekodkan keputusan murid, pengkaji melaksanakan intervensi dengan mengaplikasikan gaya 

pembelajaran kinestetik menggunakan kaedah óSpectrum Toolô. Pada minggu yang berikutnya, 

pengkaji telah menjalankan ujian pos dengan menggunakan set yang hampir sama dengan ujian pra. 

 

5.1.3 Temu Bual 

 

Temu bual dijalankan secara rawak terhadap 8 murid kelas 3 Kemboja untuk mengenal pasti secara 

terperinci masalah sebenar yang dihadapi.   

 

5.2 Analisis Tinjauan Masalah 

 

Jadual 2 

Analisis Tinjauan Masalah 

Langkah Cara Penilaian Sasaran Masalah Telah Dikenal Pasti 

1 Pemerhatian 30 murid 

3 Kemboja 

Gaya pembelajaran yang dilaksanakan di awal PdPc 

tidak mengikut kesesuaian dan kecenderungan 

murid. Gaya pembelajaran yang digunakan guru 

tidak digemari oleh murid. 

 

2 Pemerhatian 30 murid 

3 Kemboja 

Sikap murid yang sambil lewa dan tidak membawa 

alatan geometri dengan pelbagai alasan. 

 

Tingkah laku murid yang tidak memberi tumpuan 

pada penerangan guru. Murid tidak memberi respons 

kepada guru sama ada faham dan tahu cara 

menggunakan alat geometri. Murid tidak berminat 

untuk membina dan mentafsir carta pai. 

 

3 Memeriksa 

latihan 

30 murid 

3 Kemboja 

Murid tidak membina dan mentafsir carta pai. Latihan 

tidak disiapkan. 
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4 Ujian 10 murid 

3 Kemboja 

Analisis ujian pra, hanya 1 orang murid yang dapat 

membina carta pai dengan betul. 3 tidak menjawab 

soalan dan 6 lagi salah membina sudut. Hanya 2 

murid dapat mentafsir carta pai. 

 

5 Temu Bual 30 murid 

3 Kemboja 

Seramai 8 murid telah ditemu bual. Kesemua mereka 

menyatakan tidak tahu dan keliru untuk membina 

sudut, keliru membaca nilai sudut dengan betul dan 

tidak tahu bagaimana mentafsir carta pai. 

 

 

 

5.3 Tindakan Yang Dijalankan 

 

Berdasarkan refleksi dan tinjauan awal mendapati gaya pembelajaran yang digunakan kurang 

berkesan ke atas murid. Murid juga tidak dapat membina dan mentafsir carta pai dengan betul kerana 

tidak ada alatan yang sesuai, tidak tahu menggunakan alatan, tidak dapat memberi tumpuan selain 

cepat bosan dan seterusnya membawa kepada tidak minat untuk membina dan mentafsir carta pai. 

 

Justeru, pengkaji telah  mengaplikasikan gaya pembelajaran yang dapat memudahkan murid untuk 

belajar dengan lebih berkesan. Pengkaji menyesuaikan gaya pembelajaran kinestetik menggunakan 

kaedah óSpectrum Toolô dalam aktiviti membina dan mentafsir carta pai. Kaedah ini secara tidak 

langsung dapat meningkatkan minat murid untuk belajar. 

 

Dengan menggunakan kaedah óSpectrum Toolô, murid dapat menumpukan perhatian, memahami, 

mengingati dan mendapat kemahiran baharu. Smart Pie Chart Geometry Tool atau singkatannya 

óSpectrum Toolô yang mengandungi 4 fungsi utama iaitu membina bulatan, membina sudut, menyemak 

nilai sudut yang telah dibina berdasarkan kod warna óSpectrumô dan mentafsir carta pai dengan 

menggunakan kata kunci óRTMô yang mudah diingat. Penggunaan inovasi óSpectrum Toolô berbanding 

kaedah tradisional bukan sahaja memudahkan guru untuk mengajar malah dapat menjimatkan masa 

belajar. Kaedah ini mudah digunakan dan mampu meningkatkan kefahaman murid di samping fungsi 

yang pelbagai dan kod warna yang menarik. 

 

5.4 Pelaksanaan Tindakan Dan Pemerhatian / Penilaian 

 

5.4.1 Pelaksanaan Aktiviti 1 Dan Refleksi 

 

PdPc pada hari ini menggunakan gaya pembelajaran kinestetik. Murid belajar melalui pengalaman dan 

mengambil bahagian secara fizikal di dalam bilik darjah. Guru mengaplikasikan kaedah óSpectrum Toolô 

dalam pembelajaran kinestetik untuk membantu murid mengingati sesuatu dengan baik apabila 

melakukan aktiviti secara óhands onô.  Minggu pertama murid belajar cara untuk membina carta pai 

menggunakan kaedah óSpectrum Toolô. Murid diterangkan cara untuk membina bulatan, membina 

sudut dan menyemak nilai sudut yang telah dibina. Guru menunjukkan cara penggunaan dan murid 

mengaplikasikannya dalam bilik darjah. 
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Pemerhatian 

Tarikh : 30.5.2022 / 31.5.2022 (Minggu 1) 

Tempat : Kelas 3 Kemboja 

Masa : 10.40 - 11.10 pagi /  7.40 - 8.40 pagi 

 

Peristiwa 

Buat kali pertama guru memperkenalkan óSpectrum Toolô pada murid. Murid kelihatan terkejut dan 

teruja. Ada antara mereka tertanya-tanya apakah fungsi alatan ini. Ada murid yang berkata ini kali 

pertama dalam hidup mereka jumpa alatan seperti ini. Masing-masing tidak sabar ingin tahu cara 

menggunakannya. 

 

 

Refleksi 

 

Cabaran hari pertama memperkenalkan kaedah óSpectrum Toolô pada murid. Pada mulanya 

guru agak tertanya-tanya bagaimana penerimaan murid pada penggunaan kaedah óSpectrum 

Toolô ini. Alhamdulillah respons murid memang sangat bagus dan baik. Murid sangat teruja 

untuk menggunakan alatan ini. Ada murid yang mencadangkan guru supaya menjual alatan ini 

dipasaran kerana ianya sangat menarik dan sangat mudah digunakan. Ada murid yang 

mengatakan selepas ini tidak perlu lagi menggunakan jangka sudut dan jangka lukis. 

 

5.4.2 Pelaksanaan Aktiviti 2 Dan Refleksi 

 

Untuk aktiviti pada minggu kedua, murid diterangkan cara mentafsir carta pai dengan menggunakan 

kaedah óSpectrum Toolô. Setelah selesai membina carta pai, murid didedahkan dengan teknik untuk 

mentafsir menggunakan kata kunci yang terdapat dalam óSpectrum Toolô mengikut arah jam. Kata kunci 

óRTMô digunakan dalam bulatan óSpectrum Toolô untuk murid mentafsir carta pai dengan betul 

 

 

Pemerhatian 

Tarikh : 13.6.2022 / 14.6.2022 (Minggu 2) 

Tempat : Kelas 3 Kemboja 

Masa : 10.40 - 11.10 pagi /  7.40 - 8.40 pagi 

 

Peristiwa 

Murid pada mulanya agak sukar untuk mengingati kata kunci ini. Tetapi dengan menggunakan gaya 

pembelajaran kinestetik, murid dapat mengaplikasikannya dengan mengingati perkataan RTM 

(mengikut bulatan bermula dari 0ę, 90ę, 180ę dan 270ę) arah jam di mana setiap sudut itu membawa 

kata kunci yang mudah untuk diingati. 

 

 

Refleksi 

 

Penggunaan óSpectrum Toolô dinilai tambah melalui fungsi mentafsir carta pai menggunakan 

kata kunci yang terdapat dalam óSpectrum Toolô tersebut. Apabila murid dapat membina 

bulatan, seterusnya membina sudut dan menyemak nilai sudut yang dibina berdasarkan warna 

spectrum dan secara automatik mereka dapat mentafsir carta pai dengan penggunaan kata 

kunci iaitu RTM. RTM dikaitkan dengan siaran televisyen RTM yang sangat mudah untuk 

diingati murid. 
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5.4.3 Pelaksanaan Aktiviti 3 Dan Refleksi 

 

Pada minggu ketiga, guru memberi satu set soalan membina dan mentafsir carta pai kepada murid. 

Dengan menggunakan óôSpectrum Toolô secara bergiliran, murid membina dan mentafsir carta pai.  

 

 

Pemerhatian 

Tarikh : 20.6.2022 / 21.6.2022 (Minggu 3) 

Tempat : Kelas 3 Kemboja 

Masa : 10.40 - 11.10 pagi /  7.40 - 8.40 pagi 

 

Peristiwa 

Murid mengambil masa yang sangat cepat menggunakan óSpectrum Toolô untuk membina dan 

mentafsir carta pai dengan betul. Apa yang sangat menguja ialah terdapat beberapa murid yang 

sangat mahir menggunakan kaedah óSpectrum Toolô mengajar rakan-rakan mereka untuk membina 

dan mentafsir carta pai. Mereka berasa seronok apabila dapat menerangkan pada rakan. Malah ada 

beberapa murid yang malu dengan guru telah meminta rakan yang mahir untuk mengajar mereka 

menggunakan óSpectrum Toolô.  

 

 

Refleksi 

 

Pengkaji berasa sangat seronok melihat keadaan dalam kelas apabila murid-murid 

menggunakan kaedah óSpectrum Toolô. Peranan mengajar diambil alih oleh murid-murid yang 

telah mahir menggunakan kaedah óSpectrum Toolô dengan cepat. Mereka tidak pernah 

didedahkan dengan teknik-teknik sebegini sebelum ini. Ada murid yang mencadangkan pada 

guru supaya kaedah ini diajar kepada kelas Geografi yang lain. Mereka berasa seronok melihat 

óSpectrum Toolô dan ada murid yang bertanya, ñCikgukah yang membuat alatan ini dan 

bagaimana cikgu menghasilkannya?ò. 

 

5.5 Refleksi Kajian 

 

Analisis ujian diagnostik 1 adalah seperti berikut. 

 

Jadual 3 

Keputusan Ujian Pra 

 

Nama Murid 

Ujian Diagnostik Pra 1 

Membina dan Mentafsir Carta Pai 

Tidak Membina Salah Bina Membina Mentafsir 

Murid 1 (lelaki)   ╗ ╗ 

Murid 2 (lelaki)  ╗   

Murid 3 (lelaki)  ╗   

Murid 4 (lelaki)  ╗  ╗ 

Murid 5 (perempuan)  ╗   

Murid 6 (perempuan) ╗    

Murid 7 (perempuan) ╗    

Murid 8 (perempuan) ╗    

Murid 9 (perempuan)  ╗   

Murid 10 (perempuan)  ╗   
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Analisis ujian diagnostik 2 adalah seperti berikut. 

 

Jadual 4 

Keputusan Ujian Pos 

 

Nama Murid 

Ujian Diagnostik Pos 1 

Membina dan Mentafsir Carta Pai 

Tidak Membina Bina Salah Membina Mentafsir 

Murid 1 (lelaki)   ╗ ╗ 

Murid 2 (lelaki)   ╗ ╗ 

Murid 3 (lelaki)   ╗ ╗ 

Murid 4 (lelaki)   ╗ ╗ 

Murid 5 (perempuan)   ╗ ╗ 

Murid 6 (perempuan)   ╗ ╗ 

Murid 7 (perempuan)   ╗ ╗ 

Murid 8 (perempuan)  ╗   

Murid 9 (perempuan)   ╗  

Murid 10 (perempuan)   ╗ ╗ 

 

5.5.1 Penilaian / Analisis Data 

 

Analisis ujian diagnostik 1 dalam bentuk graf adalah seperti berikut. 

 

 

Graf 1: Rumusan Perbandingan Ujian Pra Dan Pos 

 

Ujian pra dan pos telah dilaksanakan dan pengkaji mendapati terdapat perubahan yang ketara di mana 

di dalam ujian pos seramai sembilan orang murid telah dapat membina carta pai dengan baik dan betul 

berbanding hanya seorang murid semasa ujian pra. Untuk mentafsir carta pai pula, seramai lapan orang 

murid telah dapat mentafsir carta pai dengan baik berbanding hanya dua murid semasa ujian pra 

dilaksanakan. 
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5.5.2 Analisis Temu Bual 

 

Hasil temu bual dengan beberapa orang murid selepas kajian didapati penggunaan kaedah óSpectrum 

Toolô telah berjaya memberikan impak yang positif di antaranya: 

(i). Murid lebih mudah dan cepat faham. 

(ii). Mudah digunakan dan tidak memerlukan penerangan yang rumit. 

(iii). Murid suka pada fungsinya yang pelbagai. 

(iv). Murid tertarik pada warna spectrum yang terdapat pada óSpectrum Toolô sebagai daya 

penarik untuk menggunakannya. 

(v). Menjimatkan masa belajar. 

 

5.5.3 Refleksi Proses Pengajaran Dan Pembelajaran Secara Keseluruhan  

 

Selepas kajian berjaya dilaksanakan, pengkaji berjaya mengesan perubahan yang ketara dalam 

kalangan murid-murid iaitu: 

 

(a) Perubahan Terhadap Pembelajaran Murid 

 

Murid memberi respons secara aktif apabila guru menggunakan kaedah óSpectrum Toolô 

ini. Murid dapat membina dan mentafsir carta pai dalam masa yang sangat singkat. 

Pengkaji berjaya menukar minda murid bahawa sebenarnya mudah untuk membina dan 

mentafsir carta pai menggunakan kaedah ini. Pengkaji berjaya menerapkan sifat keyakinan 

dan motivasi dalam diri murid. Ada antara rakan-rakan mereka yang lebih mahir mengajar 

rakan-rakan yang lain. Keadaan ini merupakan satu perkembangan yang positif semasa 

penggunaan kaedah óSpectrum Toolô. 

 

(b) Perubahan Sikap Murid 

 

Sebelum kaedah ini diperkenalkan, guru sukar untuk menarik minat murid terhadap PdPc. 

Kajian tindakan ini telah berjaya mengubah sikap murid yang pasif kepada aktif, mood 

murid menjadi lebih positif, murid lebih yakin, bersemangat untuk membantu dan gembira 

kerana dapat membina dan mentafsir carta pai. Ada murid yang bertanya alat ini boleh 

digunakan untuk tujuan lain dan ada yang mencadangkan guru mengajar menggunakan 

óSpectrum Toolô ini di kelas-kelas lain. 

 

(c) Perubahan Terhadap Pengkaji 

 

Sebagai seorang pengkaji yang terlibat dalam proses kajian tindakan ini bermula dari 

proses tinjauan awal hingga refleksi akhir, pengkaji yakin kajian tindakan ini menyumbang 

kepada amalan baik PdPc. Penggunaan inovasi yang kreatif mampu menjadikan PdPc 

lebih menarik untuk diikuti dan difahami. Situasi tersebut menjadikan pengkaji lebih 

bersemangat, teruja dan bermotivasi untuk terus berkarya demi kebaikan murid-murid. 

Seterusnya ianya juga sebagai satu cabaran untuk pengkaji terus menghasilkan inovasi 

pada masa-masa akan datang. 

 

6.0 Cadangan Kajian Seterusnya 

 

Terdapat beberapa cadangan untuk kajian seterusnya. Pengkaji akan terus mengekalkan kaedah 

óSpectrum Toolô yang ada pada hari ini untuk PdPc pada masa hadapan kerana kaedah ini adalah 

paling mudah, berkesan dan menjimatkan masa PdPc. Selain itu pengkaji ingin memperbanyakkan 

óSpectrum Toolô ini dan akan menghasilkannya bersama-sama murid sebagai satu usaha untuk 

menggalakkan murid untuk berinovasi. Cadangan lain adalah untuk memberi nilai tambah pada 
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óSpectrum Toolô ini supaya dapat diubahsuai untuk digunakan oleh mata pelajaran lain dan 

mengaplikasikannya secara pendekatan STEM. Teknik dan kaedah ini juga akan dan telah pun  disebar 

luaskan pada rakan-rakan guru yang mengajar subjek Geografi di sekolah pengkaji. Perkongsian 

amalan baik ini boleh diteruskan sama ada di peringkat daerah, negeri, kebangsaan dan antarabangsa 

sama ada melalui kolokium kajian tindakan, pembentangan hibrid dan seumpamanya. 
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Rajah 1: Murid Keliru Dan Tidak Faham Cara Mencari Sudut Menggunakan Peralatan Geometri 
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Rajah 2: Murid Tidak Melengkapkan Latihan Dan Salah Dalam Membina Sudut 
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Rajah 3: Guru Ambil Masa Yang Lama Untuk Memberi Penerangan Membina & Mentafsir Carta Pai 

 

 

 

Rajah 4: Murid Keliru Bagaimana Hendak Membina Carta Pai 

(Tonton Video: https://youtube.com/shorts/ybdD91Q_l5s ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://youtube.com/shorts/ybdD91Q_l5s
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AKTIVITI MEMBINA DAN MENTAFSIR CARTA PAI SELEPAS INTERVENSI 
 

 

         
 

Rajah 5: Sesi Penerangan Menggunakan Spectrum Tool 

 

 

 

       
 

      
 

Rajah 6: Murid Yang Telah Mahir Membantu Rakan Lain 
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Rajah 7: Murid Membina Dan Mentafsir Carta Pai Menggunakan óSpectrum Toolô 

 

 

       
 

Rajah 8: Semakan Hasil Kerja Murid 
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SPECTRUM - SMART PIE CHART GEOMETRY TOOL  
 

 

 
 

Rajah 9: Prototaip Awal Spectrum Tool 
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SPECTRUM - SMART PIE CHART GEOMETRY TOOL  
 

 

 

 

 
 

 

 

 

Rajah 10: Model Berfungsi Spectrum Tool 

 

 

 

KOLEKSI VIDEO PENGGUNAAN SPECTRUM TOOL  
 

Video 1 ( https://youtu.be/V3b-Vk01WcA ) 

 

Video 2 ( https://youtu.be/uNdZc7PkqD8 ) 

 

Video 3 ( https://youtu.be/CaJAGD8kJQg ) 
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SAMBIL BERMAIN DALAM KALANGAN MURID TINGKATAN SATU 
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ABSTRAK 
 

Persamaan Linear merupakan subtopik penting yang terdapat dalam sukatan pelajaran Matematik 

Tingkatan 1. Hasil pemerhatian awal guru mendapati murid tidak dapat menguasai subtopik ini dengan 

baik kerana murid keliru mencari nilai pemboleh ubah. Dalam subtopik ini, murid perlu memahami setiap 

langkah pengiraan bagi menyelesaikan persamaan linear. Kajian tindakan ini dilakukan untuk 

membantu murid meningkatkan penguasaan dalam mempelajari subtopik persamaan linear 

menggunakan Permainan L Eô Meezan. Kajian tindakan ini dijalankan dengan menggunakan kaedah 

pemerhatian, ujian pra, ujian pasca dan temu bual. Kajian ini melibatkan 32 orang murid Tingkatan 1 Ali 

untuk menguji tahap penggunaan permainan L Eô Meezan bagi membantu murid meningkatkan 

penguasaan untuk subtopik persamaan kuadratik. Kajian ini mendapati pengaplikasian Permainan L Eô 

Meezan ke atas murid melalui pendekatan  Pembelajaran Berasaskan Permainan. Permainan ini dilihat 

dapat membantu mereka menguasai subtopik dengan lebih baik di samping mengubah landskap 

pembelajaran dalam bilik darjah yang lebih menyeronokkan. Kajian alternatif ini dapat mengubah 

kaedah pengajaran konvensional untuk membantu guru dalam proses pengajaran dan 

memaksimumkan proses pembelajaran serta penguasaan dalam kalangan murid. 

 

Kata Kunci: Persamaan linear, L Eô Meezan, Pembelajaran berasaskan   permainan. 

 

1.0 Refleksi Pengajaran Dan Pembelajaran Yang Lalu 

 

Di dalam kelas, masalah tidak mempunyai kemahiran menyelesaikan persamaaan linear dalam satu 

pemboleh ubah sentiasa berlaku setiap kali guru mengajar subjek matematik atau matematik tambahan 

pada tingkatan 4 dalam kalangan murid. Peruntukan masa yang panjang diperlukan untuk mengajar 

semula dan membimbing murid-murid dari awal. Jika murid tingkatan satu, saya memerlukan masa 

hampir 4 minggu untuk mengajar matematik bagi subtopik persamaan linear ini untuk mengukuhkan 

konsep tersebut, manakala bagi murid tingkatan 4 pula, guru perlu mengulangkaji persamaan linear 

setiap kali masuk topik persamaan garis lurus dan persamaan serentak dalam sukatan pelajaran 

tingkatan 4. 

 

Hal ini sepatutnya tidak berlaku kerana persamaan linear merupakan subtopik  asas dan teras kepada 

topik-topik tingkatan 4. Namun, kajian tindakan ini hanya berfokus terhadap murid-murid tingkatan 1 

bagi mata pelajaran Matematik supaya asas yang kukuh dari awal ini akan dibawa ke tahap lebih tinggi. 

Matlamat guru adalah memantapkan konsep dan kemahiran persamaan linear iaitu tunjang bagi 

Matematik tingkatan 1. Oleh itu, guru perlu melakukan sesuatu inovasi dalam bidang  matematik melalui 

proses pengajaran dan pembelajaran (PdP) (Hoong, 2013). Kenyataan ini disokong oleh M. Rohwati 

(2012), murid memerlukan pembaharuan di dalam pendekatan dan teknik pengajaran yang akan 

disampaikan kepada mereka. 

 

2.0 Isu Keprihatinan / Fokus Kajian 

 

Berdasarkan pemerhatian di dalam kelas, bukti sangat jelas apabila murid tidak dapat menyiapkan 

latihan persamaan linear yang diberikan. Murid juga tidak dapat menulis langkah pengiraan dengan 
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jelas   . Justeru itu, guru menghasilkan satu intervensi iaitu Permainan L Eô Meezan untuk membantu 

murid       menyelesaikan persamaan linear satu pemboleh ubah dengan tepat dan cekap. Sekaligus 

murid mencapai tahap penguasaan 4 standard prestasi yang ditetapkan dalam Dokumen Standard 

Kurikulum dan Pentaksiran (DSKP). Pendekatan ini adalah bersesuaian dengan ciri pembelajaran pada 

abad ke-21 adalah melalui gamifikasi iaitu pembelajaran berasaskan permainan (Deterding, Sebastian 

et al.,2011). 

 

Merujuk kepada standard pembelajaran dalam DSKP, murid dapat menyuarakan dan meluahkan 

maklumat tentang persamaan linear secara lisan dan bertulis dengan yakin dan kreatif akan tercapai 

dengan Permainan L Eô Meezan ini. Permainan bukan sahaja murid dapat mengungkapkan pemboleh 

ubah yang dikehendaki secara seimbang dalam menyelesaikan persamaan linear yang diberi, malah 

mereka menulis dengan tepat dan berkomunikasi matematik dengan yakin untuk mendapatkan nilai 

pemboleh ubah dalam persamaan linear. Perkara ini mewujudkan pengalaman menarik serta 

menggalakkan pembelajaran dan menyelesaikan masalah (Pappas, 2013). 

 

3.0 Objektif Kajian 

 

3.1 Objektif Umum 

 

Kajian ini bertujuan untuk guru menghasilkan satu teknik yang mudah, ringkas dan menarik bagi 

menyelesaikan persamaan linear melibatkan satu pemboleh ubah  dengan jelas dan betul. Tekniik 

gamifikasi boleh digunakan sebagai pilihan atau pelengkap kepada kaedah pengajaran untuk mencapai 

matlamat pengajaran atau pendidikan  (Cankaya & Karamate, 2009). 

 

3.2 Objektif Khusus 

 

(a) Meningkatkan kemahiran murid dalam menyelesaikan persamaan linear.  

(b) Meningkatkan tahap penguasaan persamaan linear 

 

4.0 Kumpulan Sasaran 

 

Sasaran intervensi ini ialah seramai 32 orang murid yang terdiri 17 lelaki dan 15 orang perempuan 

murid-murid kelas Tingkatan 1 Ali dari Sekolah Menengah Kebangsaaan Agama Baling, Kedah yang 

mengambil subjek Matematik. Kajian tindakan ini menggunakan kaedah persampelan bertujuan yang 

biasa digunakan kerana responden telah dikenal pasti melalui tinjauan awal dan mempunyai ciri-ciri 

yang diperlukan oleh guru bagi menyelesaikan permasalahan kajian. 

 

5.0 Pelaksanaan Tindakan Dan Pemerhatian / Penilaian  

 

Bagi menyelesaikan isu kepada permasalahan ini, saya sebagai guru Matematik melaksanakan 

intervensi yang diberi nama Permainan L Eô Meezan bagi membantu meningkatkan penguasaan 

subtopik persamaan linear melalui pendekatan pembelajaran sambil bermain. Permainan ini boleh 

dimainkan  secara individu dan berkumpulan. Rajah 1 menunjukkan alat yang  diperlukan dalam 

permainan L Eô Meezan ini. 

 

Meezan atau dikenali sebagai timbangan atau neraca yang berfungsi sebagai alat untuk mengimbangi 

objek kiri dan kanan. Guli digunakan sebagai objek yang mewakili bilangan nombor. Selain itu, uncang 

atau kantung yang mengandungi bilangan guli tertentu digunakan bagi mewakili satu pemboleh ubah 

seperti ὼ, ώ  dan sebagainya. 

 

Contohnya, jika persamaan linear 2ὼ + 4 = 8 bermaksud 2 uncang mengandungi 2 guli (bilangan guli 

yang tidak dapat dilihat atau diketahui oleh murid) dan 4 guli diletakkan di sebelah kiri. Seterusnya, 8 
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mewakili bilangan guli sebanyak 8 guli diletakkan di sebelah kanan. Murid perlu memindahkan guli 

yang mana untuk mengimbangi meezan ini setiap kali pergerakan guli dan uncang berlaku. 

 

Akhir sekali murid perlu mewujudkan satu uncang sahaja (yang tidak diketahui bilangan guli) di 

sebelah kiri manakala sebilangan guli di sebelah kanan dalam keadaan L Eô Meezan adalah seimbang. 

Murid akan membuka uncang di sebelah kiri  dan memastikan bilangan guli dalam uncang sama 

bilangan guli sebelah kanan. Jika sama bilangan guli maka murid berjaya. Rajah 2(a) dan Rajah 2(b) 

di bawah menunjukkan tatacara penggunaan yang melibatkan langkah pergerakan guli dan kantung 

serta langkah pengiraan menyelesaikan persamaan linear. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rajah 1: Alat Yang Diperlukan Dalam Permainan L Eô Meezan 

 

 

          

Rajah 2(a) dan Rajah 2(b): Tatacara Penggunaan Permainan 
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Di samping itu, setiap pergerakan guli dan uncang diterjemah sebagai langkah pengiraan dan ditulis 

oleh murid dalam papan tulis kecil yang dibekalkan oleh guru seperti Rajah 3(a) di bawah. Sebelum 

permainan bermula, murid akan diberi kad permainan seperti Rajah 3(b). Seterusnya, Rajah 3(c) dan 

Rajah 3(d) menunjukkan aktiviti murid bermain Permainan L Eô Meezan. 

 

 
Rajah 3 (a): Aktiviti Murid Bermain Sambil Menulis Papan Tulis Kecil 

 

 

       
 

Rajah 3 (c) dan Rajah 3 (d): Aktiviti Murid Bermain Secara Berkumpulan 

 

Penilaian dilakukan berdasarkan langkah pengiraan yang betul dan mendapat pengesahan guru. 

Kaedah penilaian óPapan Bandar Sihatô atau Healthy City Board direka untuk mencatat markah sekali 

gus menentukan pemenang atau juara kumpulan seperti  Rajah 4. Guru memberi satu blok kecil hijau 

pada kumpulan murid yang berjaya, manakala blok merah diberi kepada kumpulan murid yang salah. 

Berkaitan dengan óPapan Bandar Sihatô ini, pemenang dipilih jika blok hijau yang mewakili benda hidup 
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yang baik menguasai bandar sihat. Jika blok merah yang mewakili benda hidup yang tidak baik atau 

juga dikenali sebagai virus adalah majoriti menguasai bandar sihat maka kumpulan dikira sebagai 

kumpulan yang kalah. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rajah 4: Papan Bandar Sihat Atau Healthy City Board 

 

Bukan itu sahaja, kumpulan yang kalah akan melakukan semula sehingga dapat mengimbangi Meezan 

dan mengetahui bilangan guli dalam uncang dengan bantuan rakan pemenang sesi pertama. Hal ini 

dapat meningkatkan  kemahiran komunikasi, menghargai orang lain, cuba untuk mencapai matlamat 

yang sama dan meningkatkan penglibatan dalam usaha untuk menyelesaikan masalah (Squire, 2003). 

Aktiviti ini membantu murid akan berkolaborasi dan berkomunikasi secara matematik dengan kumpulan 

yang kalah agar murid belajar dari kesilapan sebelum meneruskan sesi permainan  seterusnya. 

 

5.1 Pelaksanaan Aktiviti Pemerhatian Dan Refleksi 

 

Berdasarkan pemerhatian yang telah dijalankan semasa sesi PdP subtopik Persamaan Linear, guru 

mendapati kaedah konvensional iaitu talk and chalk yang digunakan tidak mampu mengekalkan fokus 

murid di dalam kelas. Suasana pembelajaran menjadi hambar dan membosankan. Penglibatan murid 

terbatas dan          pasif. Murid tidak bertanya apabila guru membuka ruang dan peluang untuk sesi soal 

jawab. Guru beranggapan semua murid faham subtopik Persamaan Linear yang dipelajari walaupun 

pada hakikatnya mereka belum menguasai dan belum mencapai standard pembelajaran pada hari 

berkenaan. Bagi memudahkan proses analisa data, guru menggunakan kaedah pemerhatian 

berstruktur iaitu guru menyediakan senarai semak sepanjang PdP seperti Rajah 5. 

 

Melalui pemerhatian, semasa guru membawa masuk Permainan  L Eô Meezan ke dalam kelas, murid 

bertanya sesama sendiri dan menunjukkan keterujaan. Guru cuba menarik minat murid apabila guli-

guli dan blok-blok diletakkan di atas meja. Guru memberi taklimat kaedah penggunaan dan cara 

permainan ini dijalankan. Murid jelas tidak sabar untuk memulakan permainan dan menunggu giliran 

mereka bermain. Semasa proses pembelajaran, murid terlibat secara aktif. Mereka memberi sepenuh 

perhatian dan tumpuan bagi mengimbangi permainan dan memperoleh jawapan akhir dengan tepat. 

Murid dapat menyuarakan serta meluahkan setiap maklumat tentang persamaan linear secara lisan 

dan bertulis dengan yakin dan kreatif. Semua murid berusaha mengimbang guli, mencatat langkah 

pengiraan, mengumpul blok hijau untuk membina óPapan Bandar Sihatô dan membantu rakan yang 

kurang faham menggunakan komunikasi matematik dengan baik. Suasana PdP berubah kepada 

berpusatkan murid dan menyeronokkan. 
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Rajah 5: Senarai Semak Pemerhatian (Bersktruktur) 

Sumber: Diambil dan diubah suai daripada Cohen, Manion & Morrison (2000) 

 

5.2 Pelaksanaan Aktiviti Ujian Pra Dan Ujian Pasca Dan Refleksi 

 

Ujian Pra mempunyai sebanyak 5 soalan berkaitan persamaan linear yang memperuntukkan 10 

markah. Ujian Pra dijalankan selama 20 minit  kepada setiap murid. Tujuan Ujian Pra dilakukan adakah 

untuk mengesan tahap pengetahuan dan penguasaan murid sebelum guru menggunakan kaedah L Eô 

Meezan. Selepas Ujian Pra dilakukan, guru menyemak jawapan 32 orang murid. Guru mendapati 

keputusan tidak seperti yang diharapkan. Majoriti murid  tidak dapat menjawab dengan baik dan tidak 

mencapai tahap penguasaan 4 dalam  standard prestasi DSKP. Rajah 6 menunjukkan hasil kerja murid 

sebelum dan selepas Permainan L Eô Meezan diperkenalkan. 

 

 
Rajah 6: Hasil Kerja Murid Sebelum Dan Selepas Permainan L Eô Meezan 

SENARAI SEMAK PEMERHATIAN (Berstruktur) 

Tarikh  : 24 Oktober 2022 

Masa : 8.40-9.40 pagi 

Kelas : 1Ali 

Jumlah Murid :  32 

 

Item-item Tingkah laku Negatif Semasa PdP Ada Tiada 

1. Murid menunjuk tanda mengantuk /  

2. Murid kurang fokus //  

3. Murid bersembang dengan rakan sebelah /  

4. Murid menconteng buku atau meja /  

5. Murid malas mencatat sewaktu belajar /  

6. Termenung /  

7. Tidak menjawab soalan secara lisan /  

8. Murid melakukan kesilapan ketika 
menunjukkan dihadapan kelas 

/  
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Selepas menjalankan tindakan intervensi menggunakan Permainan L Eô Meezan bagi subtopik 

persamaan linear satu pemboleh ubah dalam subjek Matematik sebanyak 3 kali perjumpaan dalam 

kelas. Ujian Pasca ini menguji keberkesanan permainan ini ke atas murid tingkatan 1 Ali. Soalan adalah 

berbentuk struktur dari Ujian Pasca adalah sama dengan Ujian Pra sebelum ini untuk tujuan kesahan 

data. Selepas Ujian Pasca selesai dilakukan, guru menyemak jawapan setiap murid. Keputusan Ujian 

Pra, Ujian Pasca dan perbandingan dua ujian tersebut bagi semua murid dipaparkan dalam Jadual 1. 

 

Jadual 1: 

Keputusan Ujian Pra, Ujian Pasca Dan Perbandingan 

 

Nama Murid Ujian Pra Ujian Pasca Perbandingan 
Murid 1 2 7 5 

Murid 2 1 8 7 
Murid 3 0 7 7 

Murid 4 3 9 6 
Murid 5 4 10 6 

Murid 6 7 10 3 
Murid 7 1 8 7 

Murid 8 2 7 5 

Murid 9 3 9 6 
Murid 10 1 8 7 

Murid 11 2 6 4 
Murid 12 2 8 6 

Murid 13 2 7 5 
Murid 14 1 9 8 

Murid 15 0 8 8 
Murid 16 3 7 4 

Murid 17 4 8 4 
Murid 18 7 10 3 

Murid 19 1 9 8 

Murid 20 2 8 6 
Murid 21 2 7 5 

Murid 22 1 8 7 
Murid 23 0 6 6 

Murid 24 3 8 5 
Murid 25 4 7 3 

Murid 26 7 10 3 
Murid 27 1 7 6 

Murid 28 2 7 5 
Murid 29 3 8 5 

Murid 30 1 7 6 
Murid 31 2 9 7 

Murid 32 2 10 8 

 

Merujuk kepada Graf 1 perbandingan bagi keputusan Ujian Pra dan Ujian Pasca menunjukkan 

peningkatan markah jelas dan ketara antara kedua-dua ujian. Prestasi keputusan sebelum 

memperkenalkan Permainan L Eô Meezan adalah berbeza dengan selepas diperkenalkan permainan 

ini. Jika dirujuk pada jadual di atas prestasi markah cemerlang iaitu dari 0 kepada 7, 8, 9 dan 10. 

Walaupun, terdapat beberapa murid yang menunjukkan sedikit peningkatan tetapi sudah memadai dan 

membanggakan kerana L Eô Meezan menunjukkan impak yang positif . 
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Graf 1: Perbandingan Bagi Keputusan Ujian Pra Dan Ujian Pasca 

5.3 Pelaksanaan Aktiviti Temu Bual Dan Refleksi 

 

Bagi dapatan temu bual pula, guru hanya menemubual beberapa orang murid dari kelas 1 Ali yang dipilih 

secara rawak . Kaedah temu bual yang dijalankan adalah  secara kaedah temubual separa berstruktur 

yang diperkenalkan oleh Gay & Airasian (2000). Guru menggunakan soalan pertama sahaja iaitu apa 

pendapat murid mengenai Permainan L Eô Meezan. Secara keseluruhannya, murid bersetuju dan 

berpendapat mereka mudah memahami langkah pengiraan dalam menyelesaikan persamaan linear 

dengan bantuan Permainan L Eô Meezan. Permainan ini juga menggalakkan mereka bersaing dan 

meningkatkan semangat belajar. Kaedah temu bual juga diadaptasikan dengan menulis pendapat 

mereka di atas sticker note supaya guru memperoleh maklum balas daripada setiap murid. Situasi ini jelas 

menunjukkan pelbagai emosi murid dipelajari menerusi permainan di mana kebanyakkan permainan 

menyediakan pelbagai tahap emosi, seperti perasaan ingin tahu, kekecewaan dan keseronokan 

(Lazarro, 2004).  

 

Rajah 7: Hasil Maklum Balas Murid Di Atas Sticker Note Terhadap Permainan L Eô Meezan 

12 
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Kesimpulannya, kaedah belajar sambil bermain adalah berkesan dan mampu mengurangkan tekanan 

dan murid berjaya mencapai tahap pencapaian lebih tinggi dari 4. Contohnya, dalam Rajah 7 

menunjukkan hasil maklum balas  murid di atas sticker note terhadap Permainan L Eô Meezan. 

 

5.4 Rumusan Kajian 

 

Berdasarkan kajian yang telah dilaksanakan ini, permainan L Eô Meezan yang mudah, ringkas dan 

menarik membantu meningkatkan penguasaan subtopik persamaan linear melalui pendekatan belajar 

sambil bermain. Murid dapat menyelesaikan persamaan linear satu pemboleh ubah dengan menulis 

langkah pengiraan mencari nilai pemboleh ubah dengan jelas dan sistematik. Seterusnya meningkatkan 

kemahiran murid dalam menyelesaikan persamaan linear.  

 

Selain itu, murid dapat berkomunikasi secara matematik dengan tepat apabila murid dapat melakukan 

setiap pergerakan guli atau uncang bagi mengimbangi Meezan, di samping membina semangat 

kerjasama dalam menyelesaikan masalah. Permainan L Eô Meezan juga dapat meningkatkan daya 

saing murid untuk terus belajar menerokai ilmu matematik, meningkatkan motivasi dan berpusatkan 

murid. 

 

6.0 Cadangan Kajian Seterusnya 

 

Permainan L Eô Meezan akan diubahsuai dalam bentuk digital menggunakan aplikasi di dalam telefon 

bimbit supaya murid boleh belajar secara kendiri. Aplikasi L Eô Meezan 2.0 akan diperkayakan dengan 

video bimbingan dan soalan pelbagai tahap penguasaan berdasarkan Standard Prestasi yang 

termaktub dalam Dokumen Standard Kurikulum dan Pentaksiran (DSKP). Aplikasi ini dapat membantu 

murid belajar secara maya melalui kaedah heutalogi. 
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LAMPIRAN 
 

Koleksi Video Permainan L Eô Meezan 

 

 

Video 1: 

https://vt.tiktok.com/ZS8c7cVC5/ 

 

Video 2:  

https://vt.tiktok.com/ZS8c732S8/ 
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ABSTRAK 
 

Nisbah trigonometri merupakan salah satu bab yang terdapat dalam sukatan mata pelajaran Matematik 

Tingkatan Tiga. Sepanjang pemerhatian pengkaji mengajar bab ini, pengkaji mendapati murid tidak 

dapat menguasai topik ini dengan baik kerana keliru dalam menentukan sisi ïsisi bagi sebuah segi tiga 

bersudut tegak.  Kajian ini dijalankan untuk melihat sejauh mana keberkesanan penggunaan óSimpul 

Kasih Trigoô dalam meningkatkan kemahiran murid untuk mengenal pasti sisi bersebelahan dan sisi 

bertentangan berdasarkan suatu sudut tirus dalam segi tiga bersudut tegak. Oleh yang demikian, 

pengkaji telah merangka aktiviti intervensi yang melibatkan murid agar dapat menggunakan Simpul 

Kasih Trigo tersebut semasa proses pengajaran dan pemudahcaraan (PdPc). Pengkaji telah 

menjalankan pemerhatian, Ujian Pra dan Ujian Pasca ke atas enam orang murid kelas tingkatan 3KS. 

Kesemua murid mempunyai pencapaian yang rendah dalam ujian Matematik yang lalu. Kajian ini 

dilaksanakan selama enam minggu. Hasil dapatan kajian ini, pengkaji mendapati 100% murid dapat 

mengenal pasti sisi-sisi dalam segi tiga bersudut tegak. Sebagai kajian lanjutan, pengkaji akan memberi 

fokus kepada aspek pemantapan murid dalam menentukan nilai sinus, kosinus dan tangen bagi suatu 

sudut tirus dalam segi tiga bersudut tegak. Kajian ini juga boleh diaplikasikan kepada murid yang lain. 

 

Kata kunci: Nisbah trigonometri, Sudut tirus, Segi tiga bersudut tegak 

 

1.0 Refleksi Pengajaran Dan Pembelajaran Lalu 

 

Tajuk Nisbah Trigonometri merupakan tajuk kelima dalam Matematik Tingkatan Tiga. Tajuk ini 

menitikberatkan kemahiran asas murid untuk menentukan sisi bersebelahan dan sisi bertentangan 

berdasarkan suatu sudut tirus dalam segi tiga bersudut tegak. Hal ini kerana murid perlu menguasai 

kemahiran ini terlebih dahulu sebelum dapat menentukan nilai bagi Nisbah Trigonometri. 

 

Melalui pemerhatian semasa proses pengajaran dan pemudahcaraan (PdPc), pengkaji mendapati 

murid tidak dapat memahami konsep asas untuk menentukan sisi ï sisi dalam segi tiga. Tambahan itu, 

murid perlu merujuk buku teks atau buku nota terlebih dahulu untuk mengenal pasti sisi bersebelahan 

dan sisi bertentangan bagi suatu sudut tirus dalam suatu segi tiga bersudut tegak. Situasi ini amat 

membimbangkan kerana murid masih belum menguasai kemahiran asas untuk mengenal pasti sisi di 

dalam segi tiga bersudut tegak. Hal ini kerana pengkaji mendapati murid seringkali keliru untuk 

menentukan sisi bersebelahan dan sisi bertentangan dalam segi tiga bersudut tegak. Selain itu, murid 

tidak dapat membayangkan gambaran sebenar berkaitan sisi yang terdapat dalam sebuah segi tiga 

bersudut tegak. Sehubungan dengan itu, kajian ini dilaksanakan bagi menguji keberkesanan 

penggunaan Simpul Kasih Trigo dalam meningkatkan kemahiran murid untuk mengenal pasti sisi 

bersebelahan dan sisi bertentangan berdasarkan suatu sudut tirus dalam segi tiga bersudut tegak. 

 

2.0 Isu Keprihatinan / Fokus Kajian 

 

Fokus kajian tindakan ini adalah untuk mengatasi kelemahan murid dalam mengenal pasti sisi 

bersebelahan dan sisi bertentangan dalam suatu segi tiga bersudut tegak. Hal ini kerana, kepentingan 

murid untuk menguasai kemahiran ini bagi memastikan murid dapat menguasai secara keseluruhan 
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konsep asas dalam tajuk nisbah trigonometri. Oleh yang demikian, pengkaji merangka aktiviti intervensi 

yang melibatkan murid dapat menggunakan Simpul Kasih Trigo semasa proses PdPc. 

 

3.0 Objektif Kajian 

 

3.1 Objektif Am 

 

Tujuan kajian ini dilaksanakan adalah untuk membantu murid meningkatkan penguasaan kemahiran 

asas dalam topik Nisbah Trigonometri. Kemahiran ini penting untuk menentukan nilai sinus, kosinus 

dan tangen bagi suatu sudut tirus. 

 

3.2 Objektif Khusus 

 

(a) Meningkatkan kemahiran murid untuk mengenal pasti sisi bersebelahan berdasarkan 

suatu sudut tirus dalam segi tiga bersudut tegak. 

(b) Meningkatkan kemahiran murid untuk mengenal pasti sisi bertentangan berdasarkan suatu 

sudut tirus dalam segi tiga bersudut tegak. 

(c) Meningkatkan minat murid belajar tajuk Nisbah Trigonometri. 

 

4.0 Kumpulan Sasaran 

 

Kajian ini melibatkan enam orang murid kelas tingkatan 3KS iaitu seorang murid perempuan dan lima 

orang murid lelaki. Kesemua murid mempunyai pencapaian yang rendah dalam ujian Matematik yang 

lalu. 

 

5.0 Pelaksanaan Kajian 

 

5.1 Tinjauan Masalah 

 

Dalam pelaksanaan kajian tindakan ini, tinjauan masalah dibuat berdasarkan beberapa kaedah atau 

proses untuk mengumpul maklumat berhubung dengan permasalahan yang dihadapi dalam kalangan 

murid seperti yang ditunjukkan dalam Rajah 1: Kaedah yang digunakan ialah pemerhatian, Ujian Pra 

dan Ujian Pasca. 

 

 
 

Rajah 1: Proses Pengumpulan Data Dan Analisis Tinjauan Masalah 
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5.1.1 Pemerhatian  

 

Pengkaji menggunakan kaedah pemerhatian awal sebelum melaksanakan kajian semasa proses PdPc 

dilaksanakan di dalam kelas berdasarkan penyoalan lisan dan tugasan atau latihan murid. Semasa 

proses PdPc, pengkaji menggunakan LCD projektor untuk memaparkan rajah segi tiga dan murid disoal 

secara lisan berkaitan sisi ï sisi segi tiga bersudut tegak (Lampiran A). Pengkaji mendapati murid keliru 

untuk menentukan sisi bersebelahan dan sisi bertentangan bagi suatu sudut tirus rajah segi tiga 

bersudut tegak yang dipaparkan. Selain itu, murid juga gagal menyelesaikan tugasan yang diberikan 

semasa proses PdPc dengan tepat. Sebahagian murid tidak menjawab soalan latihan yang diberikan. 

 

5.1.2 Ujian Pra 

 

Dalam kajian ini, Ujian Pra diberikan kepada murid untuk mengetahui tahap penguasaan murid dalam 

mengenal pasti sisi ï sisi sebuah segi tiga bersudut tegak. Ujian Pra ini mengandungi lima soalan 

pelbagai aras yang memperuntukkan 15 markah keseluruhannya (Lampiran B). Ujian Pra yang telah 

disemak tidak diberikan semula kepada murid yang berkenaan. Pengkaji telah merekodkan skor yang 

diperoleh murid dalam Ujian Pra tersebut. 

 

5.2 Analisis Tinjauan Masalah 

 

5.2.1 Analisis Pemerhatian  

 

Berdasarkan pemerhatian yang telah dilaksanakan terhadap murid kumpulan sasaran, pengkaji 

mendapati murid sentiasa bergantung kepada buku teks Matematik Tingkatan 3 untuk menentukan sisi 

bersebelahan dan sisi bertentangan bagi suatu sudut tirus dalam segi tiga. Apabila diajukan beberapa 

soalan murid gagal memberikan jawapan yang tepat.  Selain itu, murid juga tidak menunjukkan minat 

untuk terlibat secara langsung semasa proses PdPc dilaksanakan. 

 

5.2.2 Analisis Ujian Pra 

 

Pengkaji telah menganalisis keputusan Ujian Pra yang dijalankan ke atas murid untuk mengesan tahap 

penguasaan murid dalam mengenal pasti sisi-sisi sebuah segi tiga bersudut tegak berdasarkan kepada 

sudut tirus yang diberikan. Pengkaji mendapati bahawa murid gagal dalam menentukan sisi-sisi 

bersebelahan dan bertentangan berdasarkan sudut tirus yang diberikan dalam segi tiga bersudut tegak. 

Hal ini menyebabkan mereka gagal mendapat markah yang baik. Jadual 1 menunjukkan markah bagi 

Ujian Pra bagi semua murid yang terlibat. 

 

Jadual 1  

Keputusan Markah Ujian Pra 

 

Bil Murid Markah Ujian Pra 

 [Markah Penuh 15 markah] 

1 Murid 1 3 

2 Murid 2 2 

3 Murid 3 5 

4 Murid 4 6 

5 Murid 5 4 

6 Murid 6 3 
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5.3 Tindakan Yang Dijalankan 

 

Berdasarkan tinjauan awal dan data yang diperoleh, pengkaji telah mengambil tindakan intervensi 

dengan memperkenalkan penggunaan Simpul Kasih Trigo semasa proses PdPc dilaksanakan. Tujuan 

pengkaji memperkenalkan penggunaan Simpul Kasih Trigo ini adalah untuk meningkatkan kemahiran 

murid untuk mengenal pasti sisi bersebelahan dan sisi bertentangan berdasarkan suatu sudut tirus 

dalam segi tiga bersudut tegak. Selain itu, juga, kaedah ini dapat menarik minat murid dan mewujudkan 

suasana pembelajaran yang aktif. Pengkaji berpendapat bahawa setiap guru perlu merangsang murid 

di dalam bilik darjah bagi menimbulkan keseronokan dan keselesaan. Perkara ini bersesuaian dengan 

implikasi Teori Pembelajaran Tingkah Laku (Behaviorisme), yang menekankan perkaitan antara 

rangsangan dan gerak balas. Dari perspektif behaviorisme, pembelajaran hanya bermula apabila 

wujudnya tindak balas apabila rangsangan diberi (Ahmad Johari Sihes). 

 

5.3.1 Membina Simpul Kasih Trigo 

 

Simpul Kasih Trigo merupakan bahan bantu mengajar yang dicipta bertujuan untuk membantu murid 

meningkatkan kemahiran untuk menentukan sisi ïsisi bersebelahan dan bertentangan bagi suatu segi 

tiga berdasarkan suatu sudut tirus dengan lebih berkesan. Simpul Kasih merupakan bahan maujud 

yang dapat disentuh dan digunakan oleh murid semasa proses PdPc dijalankan. Inovasi ini memberi 

peluang kepada murid terlibat secara aktif dan belajar dalam suasana yang lebih menyeronokkan. 

 

Inovasi ini terdiri daripada rajah segi tiga bersudut tegak, kad berlabel sisi bersebelahan, kad berlabel 

sisi bertentangan, ósticky noteó mewakili sudut tirus dan reben atau tali. Reben atau tali hendaklah 

disimpulkan terlebih dahulu kepada dua bahagian iaitu bahagian pendek dan bahagian yang lebih 

panjang. Rajah 2 menunjukkan bahan- bahan yang diperlukan untuk menyediakan Simpul Kasih Trigo. 

Manakala Rajah 3 menunjukkan Simpul Kasih Trigo yang telah disediakan. 

 

 

Rajah 2: Bahan-bahan Untuk Menyediakan Simpul Kasih Trigo 

 

 

Rajah 3: Simpul Kasih Trigo Yang Telah Disediakan 
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5.3.2 Tugasan 

 

Tugasan diberikan kepada murid semasa aktiviti PdPc secara individu. Setiap murid diberikan 

lembaran kerja yang mengandungi sepuluh soalan subjektif. Dalam tempoh masa yang ditetapkan, 

murid dikehendaki menjawab soalan tersebut dengan menggunakan Simpul Kasih Trigo. Seterusnya 

murid menerangkan jawapan yang telah diberikan di hadapan kelas dengan menggunakan Simpul 

Kasih Trigo. Tujuan tugasan ini diberikan kepada murid adalah untuk mengukuhkan kefahaman murid 

berkaitan dengan sisi ï sisi dalam segi tiga bersudut tegak. Selain itu, ianya juga dapat meningkatkan 

keyakinan dalam diri murid. 

 

5.3.3 Ujian Pasca 

 

Pada minggu keempat kajian ini, pengkaji telah melaksanakan Ujian Pasca. Tujuan Ujian Pasca ini 

dilaksanakan adalah untuk menguji sejauh mana keberkesanan penggunaan Simpul Kasih Trigo serta 

mengukuhkan lagi kefahaman murid untuk mengenal pasti sisi ïsisi dalam sebuah segi tiga bersudut 

tegak. 

 

5.4 Pelaksanaan Tindakan Dan Pemerhatian / Penilaian 

 

Setelah mengenal pasti beberapa isu dan masalah yang menyebabkan murid tidak dapat mengenal 

pasti sisi-sisi di dalam sebuah segi tiga bersudut tegak, pengkaji merancang beberapa aktiviti untuk 

membantu murid dalam menangani masalah tersebut. Antara aktiviti yang dilaksanakan ialah:  

 

5.4.1 Pelaksanaan Aktiviti 1 (Simpul Kasih Trigo) Dan Refleksi  

 

Pengkaji berperanan sebagai pemudah cara untuk membimbing murid semasa menghasilkan Simpul 

Kasih Trigo. Murid dikehendaki membina rajah segi tiga bersudut tegak dengan menggunakan kertas 

warna, kertas A4 atau kotak terpakai. Seterusnya, murid menulis sisi bersebelahan dan sisi 

bersebelahan pada kertas atau kad yang berasingan. Dengan menggunakan kertas óstickerô atau ósticky 

noteô, murid melukis bentuk ɗ yang akan mewakili sudut tirus dalam segi tiga bersudut tegak. Dan akhir 

sekali, reben atau tali disimpulkan menjadi dua bahagian iaitu bahagian pendek dan bahagian panjang. 

 

 

       

Rajah 4 (a): Murid Menghasilkan Simpul Kasih Trigo Menggunakan Bahan Terpakai 
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Rajah 4 (b): Murid Menghasilkan Simpul Kasih Trigo Menggunakan Bahan Terpakai 

 

Cara penggunaan Inovasi Simpul Kasih Trigo. 

(i). Bahagian simpul reben atau tali akan diletakkan pada ósticky noteô berlabel ɗ terlebih 

dahulu. 

(ii). óSticky noteô berlabel ɗ akan dilekatkan pada sudut tirus dalam rajah segi tiga bersudut 

tegak. 

(iii). Reben akan ditarik untuk menyentuh sisi bersebelahan dan sisi bertentangan pada 

rajah segi tiga. Reben pendek hanya dapat menyentuh sisi bersebelahan, manakala 

reben panjang dapat menyentuh sisi bertentangan. 

(iv). Murid dapat mengulangi langkah i), ii), dan iii) untuk sudut tirus yang berbeza pada segi 

tiga bersudut tegak yang sama. 

(v). Murid juga dapat mengubah kedudukan rajah segi tiga dengan hanya memusingkan 

rajah segi tiga sahaja tanpa perlu membina segi tiga yang lain. 

 

           

Rajah 5: Murid Menggunakan Simpul Kasih Trigo Untuk Menentukan Sisi Sebuah Segi Tiga  

Bersudut Tegak. 

 

Refleksi 5.4.1 

 

Pengkaji mendapati apabila murid diajukan dengan beberapa soalan murid tidak lagi perlu 

merujuk buku Teks Matematik Tingkatan Tiga ataupun buku nota untuk menentukan sisi ï sisi 

dalam sebuah segi tiga bersudut tegak. Daripada aktiviti yang dilaksanakan murid terlibat 

secara aktif semasa proses PdPc. Merujuk kepada Teori Pembelajaran Konstruktivisme 

Vygotsky (Sang 2010), perkembangan potensi murid dalam menyelesaikan masalah melalui 
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usaha sendiri, kerjasama rakan atau bantuan orang dewasa. Oleh yang demikian, semasa 

aktiviti ini dilaksanakan murid dapat berbincang bersamaïsama dengan rakan secara 

berkumpulan. 

 

5.4.2 Pelaksanaan Aktiviti 2 (Tugasan) dan Refleksi  

 

Tugasan diberikan kepada murid semasa aktiviti PdPc merupakan lembaran kerja yang mengandungi 

sepuluh soalan subjektif aras rendah dan sederhana (Lampiran D). Murid dikehendaki menjawab 

kesemua soalan yang diberikan secara individu dalam tempoh masa yang telah ditetapkan oleh 

pengkaji. Seterusnya murid dikehendaki menerangkan jawapan yang diperoleh di hadapan kelas 

dengan menggunakan Simpul Kasih Trigo.  

 

Refleksi 5.4.2 

 

Pengkaji mendapati murid dapat menentukan sisi ïsisi dalam sebuah segi tiga bersudut tegak 

dengan mudah tanpa sebarang kekeliruan bagi setiap soalan yang diuji. Aktiviti ini memberi 

peluang kepada murid untuk mengukuhkan kefahaman mereka berkaitan sisiïsisi dalam 

sebuah segi tiga bersudut tegak. Selain itu, aktiviti ini dapat meningkatkan keyakinan dalam 

diri murid apabila dapat menerangkan jawapan bagi setiap soalan kepada rakan murid yang 

lain. 

 

5.4.3 Pelaksanaan Aktiviti 3 (Ujian Pasca) dan Refleksi 

 

Pengkaji melaksanakan Ujian Pasca untuk menguji keberkesanan penggunaan Simpul Kasih Trigo 

kepada murid setelah ianya digunakan dalam aktiviti PdPc. Soalan yang digunakan oleh pengkaji 

adalah sama seperti soalan Ujian Pra yang telah diberikan kepada murid.  

 

Refleksi 5.4.3 

 

Setelah jawapan murid bagi Ujian Pasca disemak, pengkaji mendapati terdapat perubahan 

markah yang sangat ketara berbanding dengan markah yang diperoleh dalam Ujian Pra.   

 

Jadual 2: 

 Markah Ujian Pasca Bagi Setiap Murid 

Bil Murid Markah Ujian Pasca  

[Markah Penuh 15 markah] 

1 Murid 1 10 

2 Murid 2 8 

3 Murid 3 15 

4 Murid 4 13 

5 Murid 5 10 

6 Murid 6 15 

 

Berdasarkan markah yang diperoleh, terdapat dua orang murid yang memperoleh markah 

penuh iaitu 15/15. Pengkaji berpuas hati dengan peningkatan prestasi yang diperoleh 

murid dalam Ujian Pasca. Ini kerana kesemua murid menunjukkan 100% peningkatan 

markah dalam Ujian Pasca yang telah dilaksanakan. 

  

5.5 Refleksi Kajian 

 

Secara keseluruhannya, pengkaji mendapati aktiviti intervensi yang dilaksanakan dapat memberikan 

impak yang positif kepada murid.  
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5.5.1 Penilaian / Analisis Data 

 

Selepas murid didedahkan dengan penggunaan Simpul Kasih Trigo, pengkaji melihat respons yang 

diberikan oleh murid lebih memberangsangkan.  Murid lebih bersemangat dan sentiasa proaktif semasa 

proses PdPc dilaksanakan. Penggunaan Simpul Kasih Trigo dapat meningkatkan minat murid untuk 

belajar tajuk Nisbah Trigonometri dengan lebih mendalam. Selain itu, murid boleh menggunakan 

Simpul Kasih Trigo secara individu atau secara berkumpulan semasa proses PdPc dan pembelajaran 

kendiri. 

 

Analisis bagi Ujian Pra dan Ujian Pasca dilaksanakan untuk membandingkan keputusan yang diperoleh 

oleh murid dalam keduaïdua ujian tersebut. Rajah 6 menunjukkan perbandingan keputusan antara 

Ujian Pra dan Ujian Pasca yang diperoleh oleh murid.  

 

 

Rajah 6: Perbandingan Keputusan Ujian Pra Dan Ujian Pasca. 

 

Berdasarkan Rajah 6, sebelum intervensi dilaksanakan kesemua murid hanya memperoleh markah 

kurang dari 10. Selepas intervensi dilaksanakan, terdapat perubahan yang ketara di mana 5 dari 6 

orang murid telah memperoleh markah melebih 10. Hanya murid 2 sahaja yang memperoleh markah 

8, namun tetap menunjukkan peningkatan markah yang diperoleh. Hal ini menunjukkan bahawa 

intervensi yang dilaksanakan amat berkesan. 

 

5.5.2 Rumusan Penilaian/ Analisis Data 

 

Daripada pemerhatian sebelum dan selepas intervensi dilaksanakan, pengkaji mendapati terdapat 

peningkatan kefahaman murid semasa menyelesaikan tugasan yang diberikan. Pada pandangan 

pengkaji, penggunaan bahan bantu mengajar dalam mata pelajaran Matematik amat membantu murid 

menguasai sesuatu konsep yang dipelajari. Dapatan ini bertepatan dengan pandangan Edgar Dale 

(1969) pembelajaran aktif yang melibatkan penggunaan bahan maujud dapat meningkatkan kualiti 

pembelajaran murid.  

 

5.5.3 Refleksi Proses Pengajaran Dan Pembelajaran Secara Keseluruhan  

 

Secara keseluruhannya, kajian ini membuktikan bahawa penggunaan Simpul Kasih Trigo dalam PdPC 

dapat membantu murid menentukan sisi ïsisi dalam sebuah segi tiga bersudut tegak. Penggunaan 

bahan bantu mengajar dan pelaksanaan pelbagai intervensi dalam PdPC mata pelajaran Matematik 

dapat memberikan impak yang positif kepada murid. Dalam tempoh pelaksanaan kajian ini, murid 

memberikan kerjasama yang baik kepada pengkaji. Secara tidak langsung, ianya memudahkan 

pengkaji untuk melaksanakan aktiviti intervensi yang telah dirancang.  

0

5

10

15

Murid 1 Murid 2 Murid 3 Murid 4 Murid 5 Murid 6

Perbandingan Ujian Pra dan Ujian Pasca

Markah Ujian Pra Markah Ujian Pasca
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6.0 Cadangan Kajian Seterusnya 

 

Setelah kajian dan kaedah yang digunakan menunjukkan hasil yang memberangsangkan, pengkaji 

akan memberi fokus kepada aspek pemantapan murid dalam menentukan nilai sinus, kosinus dan 

tangen bagi suatu sudut tirus dalam segi tiga bersudut tegak dalam kajian akan datang. Kajian ini akan 

melalui proses penambahbaikan untuk diaplikasikan kepada murid yang lain. 
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LAMPIRAN A 

 

1. Segi tiga PQR merupakan segi tiga bersudut tegak. Merujuk kepada sudut tirus, —. 

Tentukan sisi bersebelahan, sisi bertentangan dan Hipotenus dalam segi tiga tersebut.  

 

a) 

 

 

 

 

 

  

  

 b) 

   

 

 

 

 

— 

P 

Q R 

Q 
R 

P 

http://eprints.utm.my/id/eprint/10358/1/bab11.pdf
https://www.msocialsciences.com/index.php/mjssh/article/view/1531
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LAMPIRAN B 

 

Dengan merujuk kepada sudut tirus yang diberi, labelkan setiap sisi. 

 

1.   

 

 

 

 

 

 

2.   

 

 

 

 

 

 

 

3.   

 

 

 

 

 

 

4.   

 

Rujuk sudut  

5.   

 
NAMA   

KELAS  

SKOR MARKAH  /15 

 

 

Merujuk kepada  Nyatakan sisi ï sisi bagi 

segi tiga MQN. 

i)ééééééééééééééé 

ii) éééééééééééééé.. 

iii) éééééééééééééé 
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MENJAWAB SOALAN KBAT DALAM KALANGAN MURID TINGKATAN 3 
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ABSTRAK 
 

KBAT adalah singkatan kepada Kemahiran Berfikir Aras Tinggi (Higher Order Thinking Skills-HOTS). 

Soalan KBAT dalam mata pelajaran Pendidikan Islam memerlukan murid berfikir tentang kejadian diri, 

alam dan pengalaman kehidupan yang berteraskan Al-Quran dan Hadis untuk mengeluarkan idea 

dalam menjana jawapan. Kajian ini bertujuan untuk mengatasi kelemahan murid dalam mengesan, 

memahami kehendak soalan, merangka dan mengembangkan jawapan soalan KBAT mengikut format 

pemarkahan. 11 orang murid tingkatan tiga dipilih  dari kalangan murid lemah dan sederhana. Tinjauan 

awal telah dilaksanakan melalui  kaedah analisis dokumen iaitu pemerhatian, ujian pra dan analisis 

pencapaian peperiksaan penggal pertama. Murid kelihatan termenung, teragak-agak dan tidak 

menunjukkan kesungguhan apabila diberikan latihan malah analisis Ujian Pra dan pencapaian 

peperiksaan menunjukkan murid kurang menguasai kemahiran untuk menjawab soalan KBAT. Guru 

berpendapat bahawa murid perlu dibantu untuk mereka mencari isi, memberi contoh, bukti kepada 

jawapan mereka dan seterusnya membuat kesimpulan. Perancangan tindakan difokuskan kepada 

inisiatif guru memperkenalkan òBrochure Smart KBATò bagi membantu murid agar mudah memahami 

dan menguasai kemahiran menjawab soalan KBAT. Hasil analisis ujian pasca setelah penggunaan 

òBrochure Smart KBATò diaplikasikan menunjukkan terdapat peningkatan penguasaan kemahiran 

murid mengeluarkan idea jawapan, membina dan menggunakan penanda wacana yang betul sehingga 

terhasil satu perenggan jawapan KBAT. Penggunaan òBrochure Smart KBATò ternyata berjaya 

meningkatkan kemahiran murid untuk mendapat ¾ dan 4/4 markah bagi kebanyakan soalan  KBAT. 

Ianya sesuai dijadikan panduan kepada guru lain untuk meningkatkan tahap amalan pengajaran guru 

ke arah penyampaian pengajaran KBAT berkesan yang menyumbang kepada peningkatan pencapaian 

murid dalam mata pelajaran Pendidikan Islam. 

 

Kata kunci: Pendidikan Islam, Brochure Smart KBAT, Kaedah, Kemahiran. 

 

1.0 Pengenalan 

 

Transformasi ke arah penerapan Kemahiran Berfikir Aras Tinggi (KBAT) melalui Pelan Pembangunan 

Pendidikan Malaysia adalah untuk menambah baik sistem pendidikan di Malaysia (Arifin, 2013). 

Konsep KBAT menfokuskan kepada satu daripada elemennya iaitu pemikiran kritis berkisar kemahiran 

kognitif yang terlibat dan sikap yang perlu dipupuk melalui         pengalaman yang pelbagai. Pendidikan Islam 

merupakan salah satu cabang pendidikan yang sangat penting. Al- Qardawi, 1982 (dalam Ahmad Mohd 

Salleh, 2008) mendefinisikan Pendidikan Islam sebagai pendidikan bagi keseluruhan hidup termasuk 

akal, hati, rohani, jasmani, akhlak dan tingkah laku. Hal ini kerana tujuan untuk menyediakan manusia 

bagi mengharungi kehidupan sama ada baik atau susah adalah dengan menggunakan kebijaksanaan 

akal fikiran yang dipandu oleh panduan daripada ayat suci Al-Quran dan hadis Rasulullah saw. Firman 

Allah SWT: 

 ñ ̱Ϥᴛтᴛ̲ъ ̴ϼϝ̲лΖжЮϜ̲м ̴Ь̶тΖЮϜ ̴Ры̴̲Ϧ̶϶Ϝ̲м ̴Ќϼ̶̶̲ъϜ̲м ̴ϤᴛмᴛвΖЂЮϜ ̴Х̶Я̲϶ ̶с̴Т Ζд̴Ϝ ṛ̴Ϟϝ̲Ϡ̶Ю̶̲ъϜ п̴Юм̵̴̳ъ190- al Imranò..  

 

Sesungguhnya dalam penciptaan langit dan bumi, dan pergantian malam dan siang terdapat tanda-

tanda (kebesaran Allah) bagi orang yang berakal, Ulul Albab disebut 16 kali dalam Al-Quran dan ia 

menunjukkan betapa pentingnya ilmu, pemikiran dan juga pembentukan peribadi yang unggul. 

Perkataan Ulul Albab di sebut  dalam Al-Quran bagi mengajar manusia menggunakan akal untuk berfikir 
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agar dapat meraih  kebijaksanaan. Pentaksiran item KBAT memerlukan murid berfikir dan disokong oleh 

hujah yang dikemukakan. 

 

2.0 Refleksi Pengajaran Dan Pembelajaran 

 

Permasalahan ini dikenal pasti apabila guru memberi soalan murid teragak-agak dan keliru   sama ada 

ñini soalan KBAT atau tidak. ñGuru mendapati murid-murid kurang menunjukkan  minat untuk menjawab 

soalan KBAT berbanding soalan latihan objektif dan struktur. Pelbagai  alasan yang mereka berikan 

contohnya, ñtak reti ustazah! ñsoalan KBAT ini susahò dan mereka tidak minat membaca soalan 

panjang". Inilah antara sebab mengapa murid meninggalkan soalan penyelesaian masalah atau KBAT. 

Tinjauan dari semakan latihan murid menunjukkan mereka mengambil masa yang lama dan tidak yakin 

untuk menentukan idea jawapan.Murid juga kelihatan tidak berusaha untuk berfikir secara kreatif dan 

kritis kerana kurang membaca bahan-bahan ilmiah yang berkaitan topik Pendidikan Islam. Walaupun 

guru telah mengajar cara menjawab KBAT tidak dinafikan murid perlu mengingat fakta daripada isi 

kandungan tajuk yang dipelajari dan perlu mengolah idea sendiri untuk menjana jawapan KBAT. 

Permasalahan ini berlaku lagi bilamana guru menganalisis item soalan dari pencapaian penggal 

pertama menunjukkan 11/25 murid tidak mendapat markah penuh,bahkan mendapat hanya separuh 

markah dan ada yang tidak menjawab lansung soalan KBAT. Rentetan isu ini, satu nota bermaklumat 

tentang Tips Pintar KBAT dalam bentuk ñbrochure ñ perlu digunakan oleh  murid sebagai  sumber 

rujukan untuk menguasai kemahiran menjawab soalan KBAT. 

 

3.0 Fokus Kajian 

 

Berdasarkan refleksi pengajaran dan pembelajaran lalu dan analisis item peperiksaan penggal 

pertama, satu kajian perlu dilakukan. Kajian ini penting bagi mencari kaedah yang mudah,menarik dan 

bersistematik sebagai alat bantu mengajar PdP KBAT di dalam kelas. Penggunaan òBrochure Smart 

KBATò diperkenalkan sebagai panduan untuk murid menguasai kemahiran menjawab soalan KBAT. 

Seandainya mereka tidak menguasai kemahiran menjawab soalan KBAT dengan baik kebarangkalian 

mereka akan terus bermasalah ketika di tingkatan 4 dan 5 nanti. 

 

4.0 Objektif Kajian 

 

4.1  Objektif Umum  

 

Meningkatkan pemahaman murid mengenai teknik menjawab soalan KBAT . 

 

4.2 Objektif Khusus 

 

(a) Membantu  murid  mengesan soalan KBAT dan memahami kehendak soalan. 

(b) Meningkatkan tahap kemahiran membina satu perenggan jawapan KBAT untuk 

mendapat markah 3/4 atau 4/4 bagi setiap item KBAT dalam soalan Pendidikan Islam 

menggunakan óSmart Brochure KBATô. 

 

5.0 Peserta Kajian 

 

Kumpulan sasaran kajian ini melibatkan 11 orang daripada 25 orang murid daripada tingkatan tiga 

Perdana. Tahap pencapaian murid ini adalah sederhana dan lemah semasa peperiksaan penggal 

pertama. Murid ini tidak dapat memberi jawapan yang tepat dan menepati peraturan pemarkahan bagi 

setiap soalan KBAT yang dikemukakan. Murid-murid itu terdiri daripada 5 orang murid lelaki dan 6 

orang murid perempuan. 
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Jadual 1 

Kumpulan Murid 

Bangsa Lelaki Perempuan Jumlah 

Melayu 5 6 11 

Sumber: Data Enrolmen 2022 

 

6.0 Teori Kajian 

 

Kajian ini menggunakan teori pembelajaran kognitif berpandukan pendekatan bahan rangsangan yang 

berbentuk brochure sebagai panduan untuk menjawab soalan KBAT. Berdasarkan teori ini manusia 

menyedari bahawa rangsangan akan menyebabkan gerak balas. Ini bermakna tingkah laku manusia 

adalah berasaskan pengetahuan atau pemikiran yang menyebabkaan sesuatu perubahan akan 

berlaku. Oleh itu, dalam kajian ini apabila guru mengemukakan soalan menyebabkan murid bertindak 

balas mencari jawapan berdasarkan bahan rangsangan iaitu ñBrochure Smart KBATò sehingga 

mewujudkan tindak balas kognitif untuk menjawab soalan KBAT dengan kaedah yang betul, tepat dan 

mengikut format pemarkahan. 

 

7.0 Pelaksanaan Kajian 

 

7.1 Tinjauan Masalah 

 

Tinjauan terhadap masalah yang dikenal pasti dibuat bertujuan untuk memahami dengan lebih 

mendalam masalah yang dihadapi oleh murid. Tinjauan dilakukan dengan mengutip data seperti: 

 

(i). Pemerhatian, semakan latihan dan analisis pencapaian peperiksaan penggal pertama 

(ii). Ujian Pra 

 

7.1.1 Pemerhatian, Semakan Latihan Dan Analisis Pencapaian Peperiksaan Penggal Pertama 

 

Berdasarkan pemerhatian,semakan latihan dan analisis dokumen pencapaian peperiksaan penggal 

pertama, murid masih keliru untuk menentukan soalan KBAT. Murid tidak dapat membina dan 

mengembangkan ayat . Mereka juga tidak memahami kehendak soalan menyebabkan tidak dapat 

menghurai jawapan. Antara kesalahan yang dilakukan murid ialah terbiasa menulis perkataanò 

antaranyaò òselain ituò òseterusnyaò dan òdisamping ituò  yang mana perkataan ini telah memerangkap 

murid tanpa disedari akan memberi isi yang berulang sedangkan jawapan KBAT hanya perlu ada satu 

isi sahaja. Berdasarkan pemerhatian dan penyemakan latihan murid, guru dapat mengenal pasti 

masalah yang menjadi punca murid gagal menguasai kemahiran menjawab soalan KBAT terkandung 

di dalam Jadual 2. 

 

Jadual 2 

Analisis Data Kesalahan Murid Dalam Jawapan Soalan KBAT 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bil Masalah 

1. Tidak memahami kehendak soalan 

2. Menulis perkataan antaranya dan selain itu 

3. Kelemahan membina dan menghurai isi jawapan 

4. Mengulang stimulus semasa kesimpulan 
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7.1.2 Ujian Pra 

 

Ujian Pra bertujuan untuk mengutip data dan mengesan pengetahuan dan kemahiran menjawab soalan 

KBAT. Keputusan Ujian Pra menunjukkan tiada murid mendapat markah penuh pada jawapan KBAT 

sebagaimana ditunjukkan dalam Jadual 3. 

 

Jadual 3 

Analisis Pencapaian Murid Bagi Ujian Pra. 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8.0 Tindakan Dan Pelaksanaan Tindakan 

 

8.1 Aktiviti 1 & 2: Penggunaan òBrochure Smart KBATò 

 

Guru memperkenalkan ñBrochure Smart KBATò iaitu satu nota rujukan yang menarik dan berinformasi 

bagi membantu murid agar mudah mempelajari, memahami dan menguasai asas kemahiran menjawab 

soalan KBAT.   

 

       

 

https://cdn.me-qr.com/pdf/10459566.pdf 

 

 

Rajah  1 : ñBrochure Smart KBAT ò 

 

 

Skor Item Gred Skor Ujian Pra Tanpa Menggunakan 

ñBrochure Smart KBATò 

Bilangan Peratusan 

16-20 A 0 0 

11-15 B 3 27.4 

6-10 C 4 36.3 

0-5 D 4 36.3 

JUMLAH HADIR 11 100 

https://cdn.me-qr.com/pdf/10459566.pdf
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8.1.1 Langkah Penggunaan ñBrochure Smart KBATò 

 

Murid dikehendaki membaca  brochure.mengikut turutan page. 

 

Page 1 & 2: 

 

Peringkat asas adalah mengetahui kaedah mengesan soalan KBAT. Kemudian mengesan 

kata tugas soalan  untuk memahami kehendak soalan KBAT. Guru membangunkan akronim 

seperti dalam Jadual 3 di bawah  : 

 

Jadual 3: 

Akronim Yang Digunakan bagi Mengesan Soalan KBAT 

óBARAKAHô BAô ialah soalan bagaimanakah.  

ñRAò ialah cara. ó KAHò ialah langkah.  

Oleh itu murid perlu ingat jika soalan bagaimanakah, maka 

jawapannya adalah cara atau langkah. 

 

óPAPUBABô- PAô ialah soalan mengapakah.  

ñPUò ialah punca. ó BABò ialah sebab.  

Oleh itu murid perlu ingat jika soalan mengapakah, maka 

jawapannya adalah punca atau sebab. 

 

MALKEBATô MALô ialah soalan ramalkan .....  

ñKEò ialah kesan. ó BATò ialah akibat.  

Oleh itu murid perlu ingat jika soalan ramalkan, maka jawapannya 

adalah kesan atau akibat. 

 

JAHTI  JAHô ialah soalan hujah..../ pendapat  

ñTIò ialah bukti. ....  

Oleh itu murid perlu ingat jika soalan hujah, maka jawapannya 

adalah bukti.....cadangan 

 

 

 

Rajah 2: Penggunaan ñBrochure Smart KBATò Pada Page 1 &2 
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Guru memberi penerangan tentang brochure.mengikut turutan page. 

 

Page 3 & 4: 

 

Guru menerangkan panduan menjawab soalan KBAT. Selepas murid memahami kehendak 

soalan  melalui pemahaman dari kata tugas soalan,maka langkah seterusnya ialah melakar 

frame JACK sebagai draf jawapan terhadap soalan yang dikemukakan. Frame JACK ialah 

(Jawapan, Alasan, Contoh, Kesimpulan) 

 

Isi J Jawapan  

Huraian A Alasan  

H/lengkap C Contoh  

Kesimpulan K Kesimpulan  

 

 

Aspek yang perlu diberi penekanan ialah kemahiran membuat pendahuluan, pernyataan  isi 

dan membuat kesimpulan yang memerlukan murid menguasai FORMAT membina ayat 

jawapan KBAT dengan mudah, jelas dan berkesan. 

 

 

Cara mudah membina ayat minimum 3 ayat, maksimum 4 ayat. Ayat 1 memerlukan murid 

menyenarai dan menentukan isi jawapan. Ayat 2 dan 3 pula memerlukan murid 

menghuraikan isi jawapan yang dipilih dengan memberi keterangan tambahan 

menggunakan salah satu kata hubung òBASKUô iaitu akronim Bagi, Agar, Supaya, Kerana 

dan Untuk. Murid juga boleh membina ayat huraian lengkap dengan ingat formula òKFCò 

iaitu akronim Kesan atau Faktor dan memberi Contoh tentang isi / jawapan dalam soalan. 

Ayat 4 ialah kesimpulan memerlukan murid menjelaskan cadangan atau pendapat masing-

masing terhadap isu / soalan sebagai penutup jawapan dan mesti menggunakan bentuk 

ayat pengajaran.  

    

                  

 
  

Rajah 3: Penggunaan ñBrochure Smart KBATò Pada Page 3 & 4 
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Guru memberi penerangan tentang brochure.mengikut turutan page. 

 

Page 5 & 6: 

 

Menerangkan 

contoh jawapan 

cara atau langkah.  

 

¶ Sentiasa memperbanyakkan solat sunat. 

¶ Menuntut ilmu dengan bersungguh. 

¶ Menasihati  rakan meninggalkan kejahatan. 

¶ Melaporkan kpd pihak berkuasa. 

¶ Mengajak rakan menghadiri majlis ilmu. 

¶ Berkawan dengan orang soleh. 

 

Menerangkan 

contoh jawapan 

kesan atau akibat.  

 

 

Baik (HIKMAH) Buruk (AKIBAT) 

Disayangi Allah Dibenci Allah 

Jiwa tenang Maruah dipandang rendah 

Hidup aman harmoni Hidup porak peranda / 

Ekonomi mundur 

 

Menerangkan 

contoh jawapan 

punca,sebab, 

faktor. 

.  

 

¶ Iman yang lemah 

¶ Kurang didikan agama 

¶ Mengabaikan perintah Allah 

¶ Terpengaruh dengan nafsu, kawan-kawan / kemewahan 
 

Page 6 (i). Menerangkan perkataan yang dilarang ditulis dalam jawapan 

KBAT iaitu ò antaranyaò òselain ituô òdisamping ituò 

(ii). Menerangkan contoh jawapan dalam bentuk perenggan. 

           

 

                          

Rajah 4: Penggunaan ñBrochure Smart KBATò Pada Page 5 & 6 

 

Aktiviti 2: Setelah guru memberi penerangan tentang penggunaan óBrochure Smart KBATô beberapa 

kali, di adakan pula aktiviti 2 iaitu menghafal tips pintar KBAT melalui skrip ôResepi Kek KBATô. Murid 

dikehendaki menghafal akronim kata tugas soalan dengan mengingat tips resipi kek KBAT yang terdiri 

daripada: 
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1) Ingat óBARAKAHô-( Bagaimana- Cara/Langkah) 

2) Ingat óPAPUBABô- ( Mengapa- Punca/Sebab) 

3) Ingatô MALKEBATô(Ramalkan- Kesan/Akibat) 

4) Ingat JAHTI ( Hujah- Bukti ) 

5) Lakarkan FREM  JACK 

6) Bakar kek dengan suhu pengajaran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rajah 5: Resipi Kek KBAT 

 

Resepi kek KBAT bertujuan untuk meningkatkan pemahaman dan ingatan murid tentang kata tugas 

soalan untuk mengesan kehendak jawapan bagi membina ayat. 

 

                    

Rajah 6: Penggunaan ñBrochure Smart KBATò Dalam Aktiviti Mengingat óResepi Kek KBATô 

W 

! 

/ 

Y 



Jurnal Kajian Tindakan 

72  

       
 

Rajah 6: Guru Memberi Penerangan Penggunaan ñBrochure Smart KBATò 

 

8.1.2 Pemerhatian 

 

Semasa menjalankan pemerhatian, saya telah mengenal pasti beberapa perkara yang ingin 

diperhatikan. Antaranya reaksi murid melihat dan membaca ñBrochure Smart KBAT ñdengan 

bersungguh-sungguh, lebih yakin apabila diberi penerangan oleh guru. Soalan KBAT yang diberikan 

oleh guru setelah selesai satu-satu topik yang di ajar,menunjukkan mereka tahu apa yang perlu 

mereka lakukan setelah membaca soalan KBAT iaitu menggariskan kata tugas soalan  bahkan ada 

murid yang mencatat akronim sebelum membina ayat di tepi kertas jawapan mereka. Murid lebih aktif 

di dalam kelas, tidak merungut lagi tentang soalan KBAT susah. Murid juga menyatakan mereka 

mudah untuk mencari idea jawapan kerana telah tersedia contoh jawapan  bagi soalan cara, 

punca,akibat dan hujah. Guru juga mendapati murid berasa  seronok dan gembira kerana dapat 

belajar sambil bermain mengingat teknik menjawab soalan KBAT melalui hafalan ñTips resepi kek 

KBATò. 

 

8.1.3 Refleksi 

 

Aktiviti memberi penerangan tentang penggunaan brochure dijalankan beberapa kali dalam sesi PdP. 

Majoriti murid telah memahami isi kandungan maklumat dan kaedah yang terdapat dalam brochure. 

Buktinya apabila guru memberikan soalan pengukuhan, murid teruja ,berkeyakinan dan bersemangat 

untuk mempraktikkan info maklumat yang terdapat dalam brochure. Aktiviti menghafal ñTips Resepi kek 

KBATò bertujuan untuk meningkatkan kefahaman dan ingatan murid tentang akronim kata tugas soalan 

agar mereka mempunyai idea jawapan bagi menjawab soalan KBAT. Setelah beberapa kali sesi 

penerangan dan latihan diadakan,murid membuktikan kefahaman mereka dalam bentuk komunikasi 

ketika aktiviti pertandingan Duta KBAT diadakan. Guru dapat mengenalpasti murid yang berjaya 

mengingat  maklumat ñBrochure Smart  KBATò dan dijadikan sebagai Duta KBAT. 

 

8.2 Aktiviti  3: ñDuta  KBATò 

 

8.2.1 Kaedah Melaksanakan ñDuta KBATò 

 

Murid mengikuti aktiviti PdPc secara berkumpulan. Setiap kumpulan diberikan pelbagai soalan 

struktur, KBKK dan KBAT. Dalam tempoh masa yang ditetapkan setiap kumpulan dikehendaki 

mengesan dan menjawab soalan KBAT menggunakan frame JACK. Guru memanggil Duta KBAT untuk 

menerangkan jawapan. Duta  KBAT juga perlu membimbing dan memberi markah jawapan dalam 

kumpulannya.  

 

 

 

 



Jurnal Kajian Tindakan 

73  

Contoh soalan :  

Pada pendapat anda bagaimanakah persediaan anda untuk menuju ke distinasi tersebut ? 

 

Jadual 4:  

Murid Menggunakan ñFrame JACKò Untuk Merangka Draf Jawapan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Murid sedang berbincang cara merangka       dan 

membina ayat dibimbing      oleh óDuta KBATô 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Aktiviti óDuta KBAT  

Memberi penerangan menjawab soalan 

KBATkepada kawan-kawannya  

 

Rajah 7: Aktiviti Berkumpulan Dibimbing Oleh ñDuta  KBATò 

 

8.2.2 Pemerhatian 

 

Peranan yang dimainkan oleh Duta  KBAT dalam aktiviti kumpulan menunjukkan murid lebih selesa 

dan tidak segan untuk  bertanya kepada Duta KBAT berbanding guru. Guru membimbing Duta KBAT 

membina keyakinan bagi membimbing ahli kumpulannya. Setiap kumpulan membentangkan jawapan 

mereka dan boleh memberi komentar dan disemak oleh Duta KBAT. Murid juga menyatakan mereka 

mudah untuk mencari idea dan menghuraikan isi dengan merujuk contoh jawapan yang disediakan 

dalam óBrochure Smart KBATô. Tambahan pula mereka lebih nampak berkeyakinan menjawab dalam 

frame JACK yang disediakan sebelum menulis jawapan dalam bentuk perenggan. Oleh itu semua murid 

dapat menjawab soalan dan memperoleh markah yang baik dalam aktiviti berkumpulan.  

 

Frame JACK 

Item Cadangan Jawapan (barakah) Contoh Ayat 

J- Jawapan - Cara/langkah persediaan 

ke syurga... 

Saya akan melakukan solat dengan sempurna 

A- Alasan - Hal ini disebabkan 

kerana...... 

Kerana amalan tersebut merupakan amalan 

pertama dihisab 

C- Kesan/ Faktor /Contoh..... Kesannya  kita akan bersedia melakukan perintah 

dan meninggalkan larangan Allah 

K- Kesimpulan  - Tulis ayat  

pengajaran... 

Kesimpulannya kita hendaklah berusaha untuk 

beramal  soleh supaya diberi rahmat  mendapat 

balasan syurga. 

   

Syurga ialah destinasi terakhir setelah manusia dibicarakan di padang Mahsyar . 
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8.2.3 Refleksi 

 

Murid yang digelar óDuta KBATò merasai diri mereka dihargai kerana diberi kepercayaan oleh guru 

untuk membimbing rakan-rakan dalam kumpulan masing-masing. Murid mendapat ilmu baharu untuk 

mengesan kata tugas soalan melalui perkataan akronim yang dibina oleh guru. Murid teruja 

menggunakan  kaedah ñFrame JACKò  untuk menyusun,  membina dan  mengolah jawapan KBAT 

mengikut format pemarkahan. Melalui aktiviti ini suasana  PdP berjaya mengupayakan KOGNITIF dan 

EFEKTIF murid. Perubahan pembelajaran murid dapat dibuktikan melalui aktiviti berkumpulan, 

kemahiran mengesan kata tugas soalan dan berkemahiran merangka draf jawapan sebelum 

menjawabnya dalam bentuk perenggan. Situasi yang paling menyeronokkan guru ialah dapat 

menerapkan kemahiran 4K1N iaitu kemahiran yang perlu diterapkan kepada murid selaras dengan 

cabaran kehidupan abad ke21. Murid mahir dalam  komunikasi, kolabarasi bertukarïtukar idea, 

membuat keputusan dengan kritis dan kreatif serta            terpupuknya nilai-nilai murni. 

 

9.0 Penilaian 

 

Hasil penggunaan ñBrochure Smart KBATò sebagai alat bantu mengajar berjaya membantu murid 

dalam menguasai hasil pembelajaran yang dihasratkan dalam kajian. Hal ini dapat dibuktikan melalui 

peningkatan markah item KBAT dalam Ujian Pasca. Perbandingan markah item KBAT pada Ujian Pra 

dan Pasca boleh dilihat pada Rajah 8. 

 

 

 

 

 

                          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rajah 8: Perbandingan Markah Item KBAT Pada Ujian Pra Dan Pasca 

 

Perbandingan Ujian Pra dan Ujian Pasca menunjukkan terdapat peningkatan pencapaian murid 

dalam Ujian Pasca. 11 murid menjawab semua soalan KBAT. 4 orang murid berjaya mendapat 

markah 3/4 dan manakala 7 lagi mendapat markah 4/4. Berlaku penurunan peratus murid yang 

mendapat gred C bahkan tidak ada lagi murid yang mendapat D. Masih terdapat murid yang lemah 

penguasaan dan pengetahuan isu semasa menyebabkan mereka sukar untuk menentukan idea 

jawapan dan membina ayat. Mereka masih memerlukan bimbingan dan penambahbaikan daripada 

guru dengan mengulangi panduan brochure dan memperbanyakkan latihan . 

Perbandingan markah item KBAT pada ujian pra dan pasca. 
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Rajah 9: Jawapan Murid Pada Ujian Pasca 

 

Murid telah mengetahui teknik penggunaan kata hubung dan berjaya mengembangkan  jawapan 

KBAT mengikut rubrik pemarkahan dengan mendapat markah penuh 4/4 dalam soalan KBAT. 

 

Penilaian terhadap keberkesanan kajian ini juga ditentukan berdasarkan perbandingan pencapaian 

peperiksaan penggal pertama dan peperiksaan penggal akhir. Perbandingan tersebut boleh dilihat 

pada Rajah 10. 

 

 
 

Rajah 10: Perbandingan Antara Pencapaian Penggal Pertama Dan Peperiksaan Akhir Tahun  

Pada Item KBAT 

 

Rajah di atas menunjukkan peningkatan pencapaian murid dalam peperiksaan akhir tahun  pada 

item KBAT. Murid menjawab semua soalan KBAT berbanding sebelum ini. Kini murid menulis 

jawapan dengan idea jawapan, huraian lengkap dan kesimpulan sebagai penutup jawapan yang 

menepati format pemarkahan. Semakan guru pada jawapan soalan KBAT menunjukkan 

peningkatan menulis jawapan menggunakan penanda wacana yang betul dan tidak lagi mengulang 

stimulus. Pengalaman saya merujuk kepada soalan pentaksiran KBAT, sememangnya murid perlu 

bersedia untuk berfikir dan mencari idea yang kritis dan kreatif untuk mengupas dan meletakkan 

pendirian masing-masing dalam soalan KBAT yang dikemukakan. Kebolehan menstruktur, 

mengembangkan ayat dan menghurai bukti sokongan harus dimiliki oleh murid dalam mencari 

jawapan kepada sesuatu masalah yang  terkandung dalam subjek Pendidikan Islam merentas 

kurikulum. Namun tidak dinafikan untuk memperoleh pencapaian 100% gred A dalam subjek 

Pendidikan Islam murid masih perlu menguasai fakta dalam item soalan struktur dan soalan objektif. 

Dapatan kajian disebarluaskan kepada semua ahli panatia Pendidikan Islam untuk diaplikasikan. 
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10.0 Refleksi Proses Pengajaran Dan Pembelajaran Secara Keseluruhan 

 

Guru dapat melihat perkembangan perubahan positif dari segi pembelajaran, pengetahuan dan sikap 

murid melakukan penerokaan kendiri berdasarkan panduan yang terdapat dalam ñBrochure Smart 

KBATò.  Kelebihan brochure ini sebagai satu pendekatan yang terancang  dan mudah untuk 

meningkatkan kefahaman murid kerana akronim adalah satu perkara yang  ringkas  dan padat tapi  

bermakna untuk menjelaskan aliran proses  menjawab  soalan  KBAT terutamanya melalui akronim 

ñBARAKAHò, ñPAPUBABò, ñMALKEBATò dan ñJAHTIò. Murid juga mempunyai kaedah untuk merangka 

jawapan KBAT menerusi kaedah frame JACK. Kaedah ini membantu murid untuk menyediakan isi 

jawapan yang betul, lengkap  dan bermakna.  

 

Namun masih terdapat murid yang masih lemah dalam menentukan isi  dan mengolah jawapan. 

Mereka perlu diberi bimbingan agar betul-betul mengingati dan menguasai teknik menjawab KBAT 

berdasarkan panduan òBrochure Smart KBATò. Keadaan ini mampu meningkatkan motivasi murid 

untuk membaca dan memahami sesuatu tajuk yang diajar bagi mengaplikasikan kefahaman dan 

pengetahuan merangka serta membina satu perenggan jawapan yang berkaitan dengan isu-isu dalam 

Pendidikan Islam. Faedah yang diperolehi hasil daripada penggunaan ñBrochure Smart KBATò ini 

telah memberikan saya semangat dan minat untuk  terus belajar, membaca dan mencuba kaedah 

pengajaran baharu agar menarik minat murid dalam aktiviti pengajaran dan  pembelajaran berkaitan 

item KBAT dengan lebih berkesan. Penghasilan ñBrochure Smart KBATò ini bukan sahaja telah 

menjadikan pengajaran guru lebih mudah dan pragmatik malah dapat meningkatkan minat murid 

dalam pembelajaran.  

 

11.0 Cadangan Untuk Kajian Seterusnya 

 

Berdasarkan kajian ini, fokus inovasi adalah untuk mendapatkan markah penuh dalam menjawab 

bahagian soalan KBAT. Hal ini turut membantu kepada peningkatan markah bagi mata pelajaran 

Pendidikan     Islam. Proses mengetahui konsep ilmu dalam sukatan Pendidikan Islam perlu dikuasai 

oleh murid. Suntikan motivasi tentang kepentingan ilmu harus ditekankan agar murid sentiasa 

menggunakan   akal untuk berfikir dalam setiap pembelajaran. Guru berhasrat untuk melanjutkan  kajian 

berkaitan kemahiran dengan menggunakan sesuatu formula maujud pada diri murid itu  sendiri sebagai 

salah satu aktiviti dalam PdP dengan lebih berkesan. Guru mencadangkan pada masa akan datang 

kaedah ini dilaksanakan dalam setiap tajuk yang dipelajari bagi mempraktik dan mengupayakan 

kemahiran berfikir dalam kalangan murid melalui mata pelajaran Pendidikan Islam. 

 

RUJUKAN 

 

Ahmad Mohd Salleh. (2021). Pendidikan Islam, falsafah, pedagogi dan metodologi. Shah Alam: Fajar 

Bakti Sdn. Bhd 

 

Azhar Adli Ismail. (2021). 100 koleksi soalan KBAT Pendidikan Islam. Batu Caves, Selangor: Pustaka 

Sri Saujana Sdn. Bhd 

 

Huda Rohmat. (2021). Koleksi soalan dan jawapan KBAT Pendidikan Islam SPM bidang akidah. 

https://www.youtube.com/watch?v=HBfBlCwazb0 

Mohd Syaubari Othman. (2016). Pelaksanaan kemahiran berfikir aras tinggi dalam Pendidikan Islam 

membentuk akidah di kalangan pelajar di Perak. Pembentangan di Persidangan Kebangsaaan 

Isu-Isu Pendidikan Islam. Universiti Malaya. 

 

Rizuan Ahmad. (2016). Amalan kemahiran berfikir aras tinggi (KBAT) dalam kalangan    guru pendidikan 

Islam.  

 

https://www.youtube.com/watch?v=HBfBlCwazb0


Jurnal Kajian Tindakan 

77  

Rohaizan Othman. (2016). Kemahiran berfikir aras tinggi (KBAT) dalam Pendidikan Islam. 

 

Siti Rohayu Saad. (2016). PIMK KBAT dalam pentaksiran Pendidikan Islam panduan  dan contoh objektif. 

 

Zamri Rajab. (2020). óKerangka Syedô satu kaedah untuk meningkatkan kemahiran menjawab soalan 

KBAT 

 

 

 



Jurnal Kajian Tindakan 

78  

MENINGKATKAN PEMBACAAN IQRAô DAN AL-QURAN KETIKA WAKTU 

TASMIK MELALUI KAEDAH ñMY HEROò DALAM KALANGAN MURID KELAS 

1 IBNU RUSHD 
 

Siti Fatimah binti Manaf 

Sekolah Kebangsaan Baling 

 

e-mel: fatimahmanaf@gmail.com 

 

 

ABSTRAK 
 

Kajian ini dijalankan untuk mengatasi masalah kurangnya pembacaan Iqraô dan Al-Quran dalam kalangan 

murid kelas Tahun 1 Ibnu Rushd ketika Tasmik di sekolah. Hal ini bertujuan untuk meningkatkan bilangan 

kekerapan bacaan Al-Quran dan Iqraô murid ketika PdP Tasmik dijalankan dan untuk meningkatkan bilangan 

murid yang membaca Al-Quran dalam jangka masa yang pendek. Pelaksanaan kajian ini adalah berdasarkan 

intervensi dan penulisan refleksi yang lalu. Data dianalisis secara deskriptif berdasarkan peratus kekerapan 

bacaan murid dalam Al-Quran dan Iqraô melalui Buku Rekod Tasmik di dalam kelas dan peratus bilangan murid 

yang membaca Al-Quran pada bulan Ogos 2022. Berdasarkan analisis tinjauan masalah mendapati bahawa 

peratus kekerapan bacaan murid dalam Al-Quran dan Iqraô ketika waktu Tasmik adalah rendah. Melalui data 

e-Pelaporan j-Qaf yang dikutip pada bulan Ogos 2022 juga menunjukkan bahawa peratus murid yang telah 

membaca Al-Quran juga rendah. Oleh yang demikian, pengkaji telah mencipta satu kaedah yang diberi nama 

ñMy Heroò untuk meningkatkan bilangan kekerapan bacaan Al-Quran dan Iqraô murid ketika PdP Tasmik 

dijalankan dan untuk meningkatkan bilangan murid yang membaca Al-Quran dalam jangka masa yang pendek. 

Berdasarkan dapatan setelah menggunakan kaedah ini, saya dapati bahawa tujuan kajian ini telah tercapai 

kerana murid dapat meningkatkan bacaan Al-Quran dan Iqraô mereka di dalam kelas. Pencapaian ini sedikit 

sebanyak telah membantu dalam meningkatkan bilangan murid yang membaca  Al-Quran dalam data e-

Pelaporan j-Qaf yang dikutip pada bulan Disember baru-baru ini. Semoga kaedah ini dapat menjadi panduan 

perkongsian buat guru-guru lain dan dapat menyumbang kepada peningkatan tahap pencapaian murid dalam 

pengisian Data e-Pelaporan j-Qaf nanti. 

 

Kata kunci : ñMy Heroò, Bacaan Iqraô, Bacaan Al-Quran, Tasmik, Buku nota. 

 

1.0 Refleksi Pengajaran Dan Pembelajaran 

 

Mata pelajaran Tasmik diajar di sekolah bertujuan untuk melahirkan murid yang celik Al-Quran. Selain 

perlu diberi tumpuan di rumah, sekolah juga mempunyai peranan yang penting dalam meningkatkan 

prestasi murid dalam pembacaan Iqraô dan Al-Quran. Hal ini amat penting dan sangat dititikberatkan 

sehingga guru perlu mengisi Data Pencapaian Iqraô dan Al-Quran sebanyak tiga hingga empat kali 

dalam setahun.  

 

Prestasi murid dinilai melalui rekod pembacaan di sekolah. Kebanyakan murid yang kurang celik Iqraô 

dan Al-Quan adalah kerana kurang fokus dalam pembacaan mereka. Sepanjang pemerhatian saya 

ketika Tasmik dijalankan, kebanyakan murid hanya membaca sekali atau dua kali sahaja. Seterusnya 

mereka melakukan aktiviti lain seperti bersembang, atau mengganggu rakan yang lain. Murid kurang 

bermotivasi untuk menambah bacaan mereka. Terdapat juga beberapa orang murid yang masih lemah 

bacaan Iqraô. Guru yang menggunakan kaedah yang bersifat stereotype menyebabkan murid berasa 

bosan dan tidak bersemangat untuk belajar (Nor Syazwani Armuji, 2014). 

 

Satu usaha yang efektif perlu dibuat bagi mengatasi masalah tersebut. Saya percaya kaedah ñMy Heroò 

merupakan salah satu solusi yang sesuai untuk guru membantu murid mengatasi masalah kurangnya 

bacaan Iqraô dan Al-Quran ketika Tasmik. Sehubungan itu, Kelas 1 Ibnu Rushd yang terdiri daripada 
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murid lemah, sederhana, dan pandai telah dipilih oleh pengkaji untuk menguji keberkesanan kaedah 

ini dalam mengatasi masalah tersebut. 

 

2.0 Fokus Kajian 

 

Fokus kajian tindakan ini adalah untuk mengatasi masalah kurangnya pembacaan Iqraô dan Al-Quran 

oleh murid ketika kelas Tasmik di sekolah. Usaha ini penting untuk membantu meningkatkan prestasi 

murid dalam pembacaan Iqraô dan Al-Quran sekali gus dapat membantu murid untuk celik Al-Quran. 

Justeru itu, saya telah merangka aktiviti intervensi yang bersifat intensif agar dapat memberi kesan 

yang positif dan memberi motivasi kepada murid untuk seronok membaca Iqraô dan Al-Quran di dalam 

kelas. Nik Mohd Rahimi Nik Mohd Yusof (2010), mengatakan guru-guru Pendidikan Islam perlu bersiap 

sedia dalam melaksanakan proses pengajaran dan pembelajaran berasaskan ciri-ciri kurikulum 

Pendidikan Islam. Aspek pendekatan dalam pengajaran dan pembelajaran guru Pendidikan Islam juga 

perlu disesuaikan dengan perkembangan semasa dan terkini. 

 

3.0 Objektif Kajian 

 

3.1 Objektif Am 

 

Kajian ini merupakan salah satu usaha meningkatkan bacaan Iqraô dan Al-Quran murid di dalam kelas 

Tasmik.  

 

3.2 Objektif Khusus 

   

(a) Meningkatkan kekerapan bacaan Iqraô dan Al-Quran di dalam kelas Tasmik dalam 

kalangan murid Tahun 1 Ibnu Rushd. 

(b) Meningkatkan bilangan murid yang membaca Al-Quran dalam jangka masa yang pendek 

dalam kalangan murid Tahun 1 Ibnu Rushd. 

 

4.0 Kumpulan Sasaran 

 

Kajian ini melibatkan 28 orang murid Tahun 1 Ibnu Rushd. Tahap pencapaian pelajar ini adalah 

cemerlang, sederhana dan lemah. Jadual 1 menunjukkan kumpulan murid yang terlibat dalam kajian 

ini. 

 

Jadual 1 

Kumpulan Murid 

Jantina Lelaki 

Lelaki 15 

Perempuan 13 

Jumlah 28 

Sumber: Data Enrolmen (2022) 

 

5.0 Pelaksanaan Kajian 

 

Saya menggunakan model Kemmis dan McTaggart (1988) sebagai asas kerangka konseptual kajian 

ini. Model ini dipilih kerana menurut Khairuddin, Ibrahim, Zaridah (2016), model ini merupakan model 

penyelidikan tindakan yang popular dalam kalangan pengamal pendidikan dan guru-guru di Malaysia 

kerana ia mudah difahami dan dikendalikan. Selain itu, pada pendapat saya model ini amat sistematik 

dan terperinci. ñAction Research Cycleò merupakan asas kepada model ini. Terdapat empat elemen 

utama yang terdapat di dalam model ini iaitu tinjauan awal, merancang tindakan, melaksanakan 
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tindakan serta memerhati dan akhir sekali mereflek. Rajah 1 menunjukkan model Kemmis dan 

McTaggart sebagai rujukan saya dalam kajian ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rajah 1: Model Penyelidikan Kemmis dan McTaggart (1998) 
 

5.1 Tinjauan Masalah 

 

Saya mengenal pasti masalah yang dihadapi oleh murid melalui kaedah pemerhatian dan analisis 

dokumen.   

 

5.1.1 Pemerhatian 

 

Berdasarkan pemerhatian, saya mendapati bahawa murid hanya membaca sebanyak sekali atau dua 

kali sahaja Iqraô dan Al-Quran di dalam kelas Tasmik. Selepas itu murid melakukan aktiviti sendiri 

seperti bersembang atau mengganggu rakan di dalam kelas. 

 

5.1.2 Analisis Dokumen 

 

Selain itu, saya mengumpul maklumat melalui analisis dokumen dalam rekod kekerapan bacaan murid. 

Melalui rekod ini saya dapat mengenal pasti bahawa kekerapan bacaan murid lebih dari 2 kali adalah 

amat rendah.   

 

 

Mengenal pasti masalah 

dan situasi kajian. 

-Membuat refleksi 

-Pengumpulan maklumat 

-Menentukan fokus kajian 

Merancang tindakan : 

Menghasilkan buku rekod 

Tasmik My Hero 

Melaksanakan tindakan: 

Melaksanakan kaedah My 

Hero 

 

Mereflek : Membuat 

perbandingan data sebelum 

dan selepas. 

 

Memerhati : 

 Memerhatikan tindakan 

murid selepas melaksanakan 

intervensi. 

 



Jurnal Kajian Tindakan 

81  

Jadual 2 

Rekod Kekerapan Bacaan Bagi 14 orang Murid Di Dalam Kelas 

Murid Kekerapan Bacaan 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

2 

3 

2 

3 

2 

3 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

2 

3 

Kekerapan 2 Kali 10 orang 

Kekerapan 3 Kali 4 orang 

 

Berdasarkan Jadual 2, kekerapan bilangan murid yang membaca sebanyak 2 kali adalah 10 orang, 

manakala kekerapan bilangan murid yang membaca 3 kali adalah sebanyak 4 orang. Berdasarkan 

rekod kekerapan ini, saya mendapati bahawa jumlah kekerapan murid yang membaca 3 kali adalah 

sangat rendah.  

 

5.2 Rumusan Analisis Tinjauan Masalah 

 

Rajah 2 menunjukkan proses pengumpulan data dan analisis tinjauan masalah bagi kajian ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Rajah 2:  Proses Pengumpulan Data Dan Analisis Tinjauan 

MURID KELAS 1 IBNU RUSHD 

ANALISIS TINJAUAN MASALAH: 
Murid menunjukkan kurang bersemangat untuk menambah bacaan LǉǊŀΩ dan Al-Quran 

di dalam kelas. 

ANALISIS DOKUMEN DATA PEMERHATIAN 

Rekod Kekerapan Bacaan  

PELAJARAN TASMIK 

KAJIAN TINDAKAN 

Murid membaca sekali atau 2 kali 
sebelum nama dipanggil guru. 
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5.3 Tindakan Yang Dijalankan 

 

Hasil dapatan analisa tinjauan masalah, saya mengambil langkah melaksanakan intervensi untuk kelas 

1 Ibnu Rushd. Aktiviti intervensi yang dilaksanakan adalah murid membaca sendiri dahulu di tempat 

masing-masing. Kemudian, murid bangun dan mencari rakan lain untuk memperdengarkan bacaan 

mereka. Seterusnya murid akan mencatat nama rakan yang mendengar dan membetulkan bacaan 

mereka di dalam buku nota kecil yang disediakan guru. Rakan yang membantu murid itulah dipanggil 

ñMy Heroò kerana mereka membantu murid yang lain supaya dapat membaca Iqraô dan Al-Quran 

berkali-kali. Murid yang paling banyak bacaan dengan rakan akan diberikan ganjaran. 

 

5.3.1 Aktiviti 1: Murid Membaca Sendiri 

 

Permulaan PdP Tasmik di dalam kelas, saya mengarahkan murid untuk membaca Iqraô dan Al-Quran 

di tempat masing-masing sebanyak dua atau tiga kali. Kemudian saya memberi arahan untuk murid 

yang sudah selesai membaca untuk bangun mencari rakan yang lebih pandai untuk mendengar bacaan 

mereka. Murid mendengar arahan saya dan membaca di tempat masing-masing. 

 

 

Rajah 2: Murid Membaca Secara Sendiri 

 

5.3.2 Aktiviti 2: Murid Membaca Dengan Rakan 

 

Apabila murid telah selesai membaca, saya meminta murid untuk bangun membawa Iqraô mereka pergi 

ke tempat rakan lain untuk memperdengarkan bacaan mereka. Saya mendapati kesemua murid 

bersemangat untuk membaca Iqraô dan Al-Quran di hadapan rakan mereka. Murid yang menjadi óguru 

kecilô juga bersemangat untuk membantu rakan mereka yang lain.  
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Rajah 3: Murid Membaca Di hadapan Rakan Mereka 

 

5.3.3 Aktiviti 3: Guru Menghasilkan Buku Tasmik Saya ñMy Heroò  

 

Bagi meningkatkan motivasi murid untuk menambah bacaan mereka, saya menyediakan buku nota 

yang diberi nama Buku Tasmik Saya ñMy Heroò. Buku nota ini digunakan untuk murid menulis nama 

rakan yang mendengar bacaan mereka. Rakan-rakan ini sebenarnya diberikan nama ñMy Heroò kerana 

membantu mendengar dan membetulkan bacaan murid tersebut.  

 

 

Rajah 4: Buku Tasmik Saya ñMy Heroò 

 

5.3.4 Aktiviti 4: Murid Mencatat Nama Rakan (Hero) Yang Mendengar Bacaan Mereka 

 

Selesai membaca di hadapan rakan, murid akan menulis nama rakan yang mendengar bacaan mereka 

dalam buku Tasmik ini. Saya juga merangsang murid dengan memberi ganjaran kepada murid yang 

membaca paling banyak. Menurut Skinner (1938), konsep peneguhan amat penting dalam mendorong 

seseorang murid itu mengeluarkan hasil yang baik pada masa hadapan. Contoh peneguhan positif 

adalah dengan pujian, ganjaran, dan sebagainya. Dengan adanya buku ini, murid lebih bersemangat 

untuk menambah bacaan mereka di hadapan rakan. 

 


